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Stara komorka (g
Limit pamieci: 256 MB Limit czasu: 1.00 s

Podczas najnowszej misji statku U.S.S. Coder, kapitan Jan Bitovsky, zostat omytkowo przeteleportowany
na powierzchnie nieznanej dotad planety.

Szukajac sposobu na komunikacje ze swojg zatoga, Jan odnalazt prastary artefakt starozytnej cywilizaciji
Ziemi — urzgdzenie mobilne zdolne do potaczeh miedzyplanetarnych firmy Bajtorola. Niestety, pojawit sie
kolejny problem. Mimo ze Jan, jako przedstawiciel rasy ludzkiej, doskonale zna dawny sposo6b zapisu numerdw
komorkowych, oznaczenia na klawiaturze urzadzenia sg juz zupetnie nieczytelne. Wiadomo jedynie, ze na
klawiaturze znajduje sie doktadnie M przyciskow z cyframi w systemie o bazie M oraz jeden przycisk usunigecia
ostatnio napisanego znaku (jezeli na ekranie nie ma napisanej zadnej cyfry, to przycisk ten nic nie robi).

Jan chciatby zadzwoni¢ do swojej zatogi, do czego potrzebuje wpisa¢ odpowiedni numer (jest on réwniez
ztozony z cyfr w systemie o bazie M, czyli cyfr od 0 do M — 1). Zastanawia sig, ile wynosi oczekiwana liczba
kliknie¢ w klawiature, zaktadajgc, ze Jan zawsze wybiera optymalnie przyciski w danej sytuacji oraz klawisze
sg nierozréznialne, dopdki nie zostang wcisniete. Poméz mu!

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia dane sg dwie liczby naturalne N i M oddzielone pojedynczym odstepem, oz-
naczajgce kolejno dtugo$¢ numeru do zatogi Jana Bitovsky’ego oraz baze systemu liczbowego, do jakiego
nalezg cyfry z numeru oraz klawiatury urzgdzenia. W drugim i ostatnim wierszu wejscia znajduje sie¢ N odd-
zielonych pojedynczymi odstepami liczb catkowitych — numer, ktéry potrzeba wpisac.

Wyjscie

Na wyjéciu program powinien wypisa¢ jedng liczbe catkowitg W takg, ze W = P - Q' mod 1000000 007,

gdzie g oznacza oczekiwang liczbe kliknie¢ koniecznych do wpisania numeru przez Jana, a Q!

mod 1000000007 oznacza odwrotnosé modularng liczby ¢ modulo 1 000 000 007.

Ograniczenia
1 <N <1000000,2 < M <1000, liczby oznaczajgce numer sg z przedziatu od 0 do M — 1.

Przyktad
Wejscie Wyjscie
12 666666674

0



Wyjasnienie przykiadu

W przyktadzie sg dwie cyfry (0 i 1) oraz trzeci przycisk cofania. Jan nie wie, ktory to ktéry, wiec przyciska
dowolny z nich.

« Z prawdopodobienstwem % przycisnie on 0 i uda mu sie wpisa¢ numer do zatogi.

» Réwniez z prawdopodobienstwem % przycisnie on cofanie i nic sie nie stanie. Wtedy z prawdopodobienst-
wem % uda mu sie wybra¢ 0. W przeciwnym razie wcisnie klawisz 1, ktéry potem musi usungé¢ i wybrac
ostatni pozostaty przycisk, ktérym musi by¢ 0. W tym scenariuszu potrzebowat by 4 wcisnie¢.

* Finalnie, z prawdopodobienstwem % moze wcisna¢ jako pierwszy przycisk 1. Wtedy, jesli jako drugi
wcisnie przycisk cofania, to bedzie potrzebowat juz tylko wybrac ostatni przycisk (w sumie trzy wcisnie-
cia). W najgorszym przypadku, jesli wcisnie 0 jako drugie, to bedzie potrzebowat dwukrotnie uzy¢ cofania
zanim wpisze poprawny numer (tgcznie 5 wcisniec).

kacznie otrzymujemy warto$¢ oczekiwang § + (2- 3 +4-¢) + (3- & +5- ) = 8. Odwrotno$¢ modularna
6 modulo 1000 000 007 to 166666668, wiec 16 - 166666668 = 666666674 mod 1 000 000 007.
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