Maszyna sumujgco-zwiekszajgca (maszyna-sum-zwi)
Limit pamieci: 64 MB Limit czasu: 2.00 s

Jasio, po ukonczeniu studibw na politechnice, jest inzynierem w zakfadzie produkcyjnym maszyn
liczbowych. Ma teraz bardzo wazne zadanie: zaprojektowa¢ maszyne sumujgco—zwiekszajaca.
Maszyna ta powinna umozliwiaé nastepujace operacje:

» INSERT x; — wstaw liczbe x; do srodka maszyny,
» INCREASE d; — zwieksz kazdg liczbe, ktéra jest obecnie w maszynie o d;,
» SUM — podaj sume wszystkich liczb znajdujgcych sie obecnie w maszynie.

Zanim inni inzynierowie i pracownicy w zaktadzie zaczng przygotowywac wielkie maszyny realizujgce te
wazne zadania, Jasio musi przemyslec jak te maszyny bedg dziata¢ i przygotowac tak zwany proof-of-concepit,
czyli symulator dziatania gotowej maszyny. Postanowiono, ze bedzie to program komputerowy. Jasio niestety
nie za dobrze programuje, na politechnice nauczyt sie gtéwnie rysunku technicznego i geometrii wykresinej,
dlatego poprosit Cie o pomoc.

Napisz program, ktéry: wczyta operacje do maszyny sumujgco—zwiekszajgcej, wyznaczy i wypisze wyniki
na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna (), okreslajgca liczbe operacji. W kolejnych
(2 wierszach znajduje sie opis kolejnych operacji: jedno ze stéw INSERT, INCREASE lub SUM oraz:

» w przypadku INSERT: pojedynczy odstep oraz liczba naturalna z;,
» w przypadku INCREASE: pojedynczy odstep oraz liczba naturalna d;.

Wyjscie
Twéj program powinien wypisa¢ odpowiedzi na kolejne zapytania SUM w kolejnych wierszach.

Ograniczenia
1 <Q <500000,1 < a; < 1000000, 1< d; < 1000000.

Przyktad

Wejscie Wyijscie Wyjasnienie

7 19 Po pierwszych trzech operacjach w
INSERT 3 22 maszynie znajduja sie liczby {3,3,7}. Po
INSERT 7 czwartej operacji w maszynie znajduja sie
INSERT 3 liczby {5, 5,9}. Ich suma wynosi 19.
INCREASE 2 Nastepnie, po kolejnej operacji INSERT w
SUM maszynie znajdujg sie liczby {5, 5,9, 3}.
INSERT 3 Ich suma wynosi 22.
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