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Jako, ze Swieta tuz-tuz, to dwaj studenci postanowili posprzata¢ swoéj pokdj pierwszy raz od momentu, gdy
sie do niego wprowadzili (wprowadzili sie dwa lata temu).

Na podtodze wala sie wiele Smieci ré6znych rodzajow. Wyksztatceni studenci Swiadomi sg potrzeby ich
segregaciji, wobec czego w jednym przejsciu od pokoju do $mietnika student wezmie pewng liczbe odpaddw
tego samego rodzaju.

Nasi bohaterowie sg jednak sprytni. By nie przeszkadza¢ sobie nawzajem w zbieraniu syfu z podtogi,
chodzg do S$mietnika na zmiany: najpierw Student 1 zbiera jakies $mieci i dopiero wtedy, gdy wychodzi je
wyrzuci¢, Student 2 zaczyna zbiera¢ swoje. Gdy Student 1 wraca zebra¢ wiecej Smieci, Student 2 jest w
drodze do $mietnika.

Student oczywiscie nie bedzie sie przemeczat bardziej niz jego kolega student. Widzac, ze wspétlokator
wzigt ze sobg = Smieci, w kolejnym przejsciu nie wezmie ich wiecej niz x. Z drugiej strony obaj chcieliby kiedys
skonczyé, wiec podczas kazdego przejscia student zabierze przynajmniej jednego $miecia. Podsumowujac,
jesli jeden ze studentéw zabrat ze sobg = Smieci, to drugi z nich w kolejnym przejsciu zabierze pewng, wybrang
przez siebie liczbe $mieci mieszczaca sie w przedziale [1, z].

Ten z nich, ktéry pierwszy skonczy sprzata¢ — czyli na poczatku swojej tury zastanie podtoge czystg —
natychmiast zacznie gra¢ na komputerku (sg biedni i majg jeden komputerek, wiec drugi nie pogra; majg tez
jeden wspdlny talerz).

Sprzatanie rozpoczyna Student 1. Poniewaz konsekwentnie oblewat kazdy semestr wuefu, nie uniesie na
raz wiecej niz K Smieci.

Twoim zadaniem jest napisanie programu, ktéry wczyta opis $mieci w ich pokoju, a nastepnie stwierdzi, czy
Student 1 bedzie mégt pogra¢ na komputerku, niezaleznie od wyboréw Studenta 2.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajdujg sie dwie liczby catkowite N i K oddzielone pojedynczym odstepem,
oznaczajgce kolejno liczbe ré6znych rodzajow odpaddw oraz maksymalny udzwig studenta.

W drugim wierszu wejscia znajduje sie N liczb catkowitych, pooddzielanych pojedynczymi odstepami. Oz-
naczymy i-tg z nich przez A;. Jest to liczba smieci i-tego rodzaju.

Wyjscie

Wyijscie sktada sie z jednego wiersza.

W wierszu tym powinien znalez¢ si¢ napis TAK jesli Student 1 moze skonczy¢ sprzatanie jako pierwszy nieza-
leznie od wyboréw Studenta 2.

W przeciwnym przypadku powinien znalez¢ sie tam napis NIE.

Ograniczenia
1 <N <100000,1<K,A; <10°.

Podzadania
Podzadanie Warunki Punkty
1 K=1 26
2 N =1, K <100, A; <100 8
3 N <10, A4; <5 19
4 N=1 16
5 K=2 16
6 K jest potega dwdjki 7
7 brak dodatkowych ograniczen 8



Przyktad

Wejscie
11
1

Wejscie
22
21

Wejscie
22
41

Wejscie
2 4
41

Wyijscie
NIE

Wyijscie
TAK

Wyjscie
NIE

Wyjscie
TAK

Wyjasnienie
Student 1 ma tylko jeden ruch, po ktérym
przegrywa.

Wyjasnienie

Student 1 moze zabra¢ dwa odpady. Po
tym ruchu Student 2 ma tylko jeden ruch,
po ktérym przegrywa.
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