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Wyobraz sobie ogromng metropolie noca, ktérej uktad ulic tworzy idealna, nieskonczong szachownice.
W samym centrum tego miejskiego labiryntu, na gtéwnym skrzyzowaniu o wspétrzednych (0, 0), stoi gmach
sztabu Partii Czerwonych. Tej nocy na kazdym dostepnym skrzyzowaniu w mieScie czuwa jeden dziatacz
partyjny i — co kluczowe — w chwili rozpoczecia akcji wszyscy oni deklarujg wiernosé wtasnie Czerwonym.

Sytuacja w miescie jest jednak napieta, a dotarcie do centrum utrudniajg liczne awarie i roboty drogowe.
Niektore skrzyzowania sg catkowicie rozkopane; nie mozna na nich stac¢ ani przez nie przechodzi¢, co zmusza
pieszych do kluczenia i szukania alternatywnych tras. Prezes wezwat wszystkich do swojej siedziby, ale na ten
apel odpowiedza tylko ci, ktdrzy sg w stanie dotrze¢ do celu, pokonujac pieszo maksymalnie S przecznic na-
jkrotszg mozliwg droga, przemieszczajgc sie w kazdym kroku jedynie na pole stykajgce sie krawedzig. Osoby
te dotrg na spotkanie, wybierajac trase, ktora jest najkrétszg mozliwg drogg do siedziby. Reszta, zniechecona
dystansem, pozostanie na swoich posterunkach.

Najwiekszym problemem nie jest jednak logistyka, lecz chwiejna natura samych dziataczy. Ruszajac ze
swojego skrzyzowania, kazdy polityk jest Czerwony, ale wystarczy spacer jedng przecznicg, by pod wptywem
chwili zmienit barwy na Niebieskie. Po przejsciu kolejnego odcinka do nastepnego skrzyzowania, sentyment
powraca i znéw staje sie Czerwony, by po nastepnym kroku ponownie przej$¢ na strone opozycji. Ta polityczna
karuzela trwa przez catg droge, a kazdy kolejny odcinek ulicy oznacza zmiane pogladéw na przeciwne. Twoim
zadaniem jest obliczy¢, ilu z tych wedrowcéw, po pokonaniu plgtaniny ulic, ostatecznie zamelduje sie u prezesa
jako lojalni Czerwoni, a ilu wejdzie do $rodka jako farbowani Niebiescy.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajdujg sie dwie liczby naturalne N i S oznaczajace kolejno liczbe
zablokowanych skrzyzowan oraz maksymalng liczbe przecznic, ktérag politycy sg w stanie pokonac. Nastepne

N wierszy zawiera wspoétrzedne remontowanych skrzyzowan. W i—tym z nich znajdujg sie dwie liczby
catkowite X, Y; reprezentujgce wspéirzedne i—tego remonotwanego skrzyzowania.

Wyjscie
Dwie liczby catkowite oddzielone spacja: liczba wedrowcow, ktorzy dotrg jako lojalni Czerwoni i liczba
wedrowcdw, ktérzy dotrg jako farbowani Niebiescy.

Ograniczenia

0< N <100000,1<S5<10%|X;],|Y;| <1000, (X;,Y;) # (X;,Y;) dlai # j. Skrzyzowanie, znajdujace sie
przy gtdbwnym gmachu partii, nie jest zablokowane.
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