Dzien wyborow (a
Limit pamieci: 64 MB Limit czasu: 2.00 s

Wyobraz sobie ogromng metropolie noca, ktérej uktad ulic tworzy idealna, nieskonczong szachownice.
W samym centrum tego miejskiego labiryntu, na gtéwnym skrzyzowaniu o wspétrzednych (0, 0), stoi gmach
sztabu Partii Czerwonych. Tej nocy na kazdym dostepnym skrzyzowaniu w mieScie czuwa jeden dziatacz
partyjny i — co kluczowe — w chwili rozpoczecia akcji wszyscy oni deklarujg wiernosé wtasnie Czerwonym.

Sytuacja w miescie jest jednak napieta, a dotarcie do centrum utrudniajg liczne awarie i roboty drogowe.
Niektore skrzyzowania sg catkowicie rozkopane; nie mozna na nich stac¢ ani przez nie przechodzi¢, co zmusza
pieszych do kluczenia i szukania alternatywnych tras. Prezes wezwat wszystkich do swojej siedziby, ale na ten
apel odpowiedza tylko ci, ktdrzy sg w stanie dotrze¢ do celu, pokonujac pieszo maksymalnie S przecznic na-
jkrotszg mozliwg droga, przemieszczajgc sie w kazdym kroku jedynie na pole stykajgce sie krawedzig. Osoby
te dotrg na spotkanie, wybierajac trase, ktora jest najkrétszg mozliwg drogg do siedziby. Reszta, zniechecona
dystansem, pozostanie na swoich posterunkach.

Najwiekszym problemem nie jest jednak logistyka, lecz chwiejna natura samych dziataczy. Ruszajac ze
swojego skrzyzowania, kazdy polityk jest Czerwony, ale wystarczy spacer jedng przecznicg, by pod wptywem
chwili zmienit barwy na Niebieskie. Po przejsciu kolejnego odcinka do nastepnego skrzyzowania, sentyment
powraca i znéw staje sie Czerwony, by po nastepnym kroku ponownie przej$¢ na strone opozycji. Ta polityczna
karuzela trwa przez catg droge, a kazdy kolejny odcinek ulicy oznacza zmiane pogladéw na przeciwne. Twoim
zadaniem jest obliczy¢, ilu z tych wedrowcéw, po pokonaniu plgtaniny ulic, ostatecznie zamelduje sie u prezesa
jako lojalni Czerwoni, a ilu wejdzie do $rodka jako farbowani Niebiescy.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajdujg sie dwie liczby naturalne N i S oznaczajace kolejno liczbe
zablokowanych skrzyzowan oraz maksymalng liczbe przecznic, ktérag politycy sg w stanie pokonac. Nastepne

N wierszy zawiera wspoétrzedne remontowanych skrzyzowan. W i—tym z nich znajdujg sie dwie liczby
catkowite X, Y; reprezentujgce wspéirzedne i—tego remonotwanego skrzyzowania.

Wyjscie
Dwie liczby catkowite oddzielone spacja: liczba wedrowcow, ktorzy dotrg jako lojalni Czerwoni i liczba
wedrowcdw, ktérzy dotrg jako farbowani Niebiescy.

Ograniczenia

0< N <100000,1<S5<10%|X;],|Y;| <1000, (X;,Y;) # (X;,Y;) dlai # j. Skrzyzowanie, znajdujace sie
przy gtdbwnym gmachu partii, nie jest zablokowane.
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Radioaktywne chemikalia @)
Limit pamieci: 1024 MB Limit czasu: 4.00 s

W piwnicach Uniwersytetu Wroctawskiego sa przechowywane radioaktywne chemikalia. Stworzono dla
nich N specjalnych pomieszczen, ponumerowanych od 1 do N. Pomieszczenia sg potgczone N — 1 kory-
tarzami tak, aby z kazdego mozna byto dotrze¢ do dowolnego innego.

Ze wzgledu na swoje radioaktywne wtasciwosci, chemikalia nie mogg znajdowac sie zbyt blisko siebie.
Ustanowiono, ze uktad jest bezpieczny, jesli dowolne dwa radioaktywne chemikalia sg oddalone od siebie o co
najmniej dwa korytarze.

Podane przyktady przedstawiajg dwie sytuacje: (a) uktad bezpieczny oraz (b) uktad niebezpieczny.

(a) (b)

Pracownicy uczelni czasem muszg posprzata, co wymaga przestawienia chemikaliow do innych
pomieszczen. Jedyna mozliwg operacjg jest przeniesienie radioaktywnych chemikaliow przez korytarz do
sgsiadujgcego pomieszczenia. Warunkiem koniecznym jest, aby uktad pozostat bezpieczny.
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Rozwigzanie 3-ciego przyktadu

Jasio, pracownik Uniwersytetu Wroctawskiego, otrzymat od przetozonego aktualny oraz docelowy bez-
pieczny uktad radioaktywnych chemikaliow. Jasio nie jest pewny, czy da sie przenie$¢ chemikalia w docelowe
miejsca. Twoim zadaniem jest mu poméc. Dla kazdego przypadku testowego sprawdz, czy istnieje cigg bez-
piecznych operacji prowadzacych z uktadu aktualnego do uktadu docelowego.



Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie liczba catkowita 7', oznaczajgca liczbe przypadkéw testowych. Dla
kazdego przypadku testowego:

W pierwszym wierszu znajduje sie liczba catkowita N — liczba pomieszczen.

W kolejnych N — 1 wierszach znajdujg sie pary liczb catkowitych w;, v;, opisujgce pomieszczenia potgczone
korytarzem.

Nastepnie podane sa dwa binarne ciggi dtugosci N, opisujace odpowiednio aktualne oraz docelowe uktady
chemikaliow. Jesli w pokoju i znajduja sie radioaktywne chemikalia to w ciggu na pozyciji ¢ znajduje sie 1, a 0
w przeciwnym przypadku.

Podane dwa uktady sg bezpieczne oraz zawierajg takg samg liczbe radioaktywnych chemikaliow.

Wyjscie
Dla kazdego z T przypadkéw testowych w osobnych liniach wypisz TAK jesli da sie przestawic¢ radioaktywne
chemikalia w docelowy uktad lub wypisz NIE w przeciwnym przypadku.

Ograniczenia
1<T<10° >N <1051 <wjv; < N, u; # vy

Podzadania
Podzadanie Warunki Punkty
1 N <10,> N <10000 20
2 W pomieszczeniach wystepujg co najwyzej 2 radioaktywne chemikalia. 10
3 W pomieszczeniach wystepujg co najwyzej 3 radioaktywne chemikalia. 10
4 >N <1000 20
5 SN L 10° 20
6 Brak dodatkowych ograniczen. 20
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Sprzatanie akademika (c)
Limit pamieci: 256 MB Limit czasu: 1.00 s

Jako, ze Swieta tuz-tuz, to dwaj studenci postanowili posprzata¢ swoéj pokdj pierwszy raz od momentu, gdy
sie do niego wprowadzili (wprowadzili sie dwa lata temu).

Na podtodze wala sie wiele Smieci ré6znych rodzajow. Wyksztatceni studenci Swiadomi sg potrzeby ich
segregaciji, wobec czego w jednym przejsciu od pokoju do $mietnika student wezmie pewng liczbe odpaddw
tego samego rodzaju.

Nasi bohaterowie sg jednak sprytni. By nie przeszkadza¢ sobie nawzajem w zbieraniu syfu z podtogi,
chodzg do S$mietnika na zmiany: najpierw Student 1 zbiera jakies $mieci i dopiero wtedy, gdy wychodzi je
wyrzuci¢, Student 2 zaczyna zbiera¢ swoje. Gdy Student 1 wraca zebra¢ wiecej Smieci, Student 2 jest w
drodze do $mietnika.

Student oczywiscie nie bedzie sie przemeczat bardziej niz jego kolega student. Widzac, ze wspétlokator
wzigt ze sobg = Smieci, w kolejnym przejsciu nie wezmie ich wiecej niz x. Z drugiej strony obaj chcieliby kiedys
skonczyé, wiec podczas kazdego przejscia student zabierze przynajmniej jednego $miecia. Podsumowujac,
jesli jeden ze studentéw zabrat ze sobg = Smieci, to drugi z nich w kolejnym przejsciu zabierze pewng, wybrang
przez siebie liczbe $mieci mieszczaca sie w przedziale [1, z].

Ten z nich, ktéry pierwszy skonczy sprzata¢ — czyli na poczatku swojej tury zastanie podtoge czystg —
natychmiast zacznie gra¢ na komputerku (sg biedni i majg jeden komputerek, wiec drugi nie pogra; majg tez
jeden wspdlny talerz).

Sprzatanie rozpoczyna Student 1. Poniewaz konsekwentnie oblewat kazdy semestr wuefu, nie uniesie na
raz wiecej niz K Smieci.

Twoim zadaniem jest napisanie programu, ktéry wczyta opis $mieci w ich pokoju, a nastepnie stwierdzi, czy
Student 1 bedzie mégt pogra¢ na komputerku, niezaleznie od wyboréw Studenta 2.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajdujg sie dwie liczby catkowite N i K oddzielone pojedynczym odstepem,
oznaczajgce kolejno liczbe ré6znych rodzajow odpaddw oraz maksymalny udzwig studenta.

W drugim wierszu wejscia znajduje sie N liczb catkowitych, pooddzielanych pojedynczymi odstepami. Oz-
naczymy i-tg z nich przez A;. Jest to liczba smieci i-tego rodzaju.

Wyjscie

Wyijscie sktada sie z jednego wiersza.

W wierszu tym powinien znalez¢ si¢ napis TAK jesli Student 1 moze skonczy¢ sprzatanie jako pierwszy nieza-
leznie od wyboréw Studenta 2.

W przeciwnym przypadku powinien znalez¢ sie tam napis NIE.

Ograniczenia
1 <N <100000,1<K,A; <10°.

Podzadania
Podzadanie Warunki Punkty
1 K=1 26
2 N =1, K <100, A; <100 8
3 N <10, A4; <5 19
4 N=1 16
5 K=2 16
6 K jest potega dwdjki 7
7 brak dodatkowych ograniczen 8
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Wyjasnienie
Student 1 ma tylko jeden ruch, po ktérym
przegrywa.

Wyjasnienie

Student 1 moze zabra¢ dwa odpady. Po
tym ruchu Student 2 ma tylko jeden ruch,
po ktérym przegrywa.
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