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Ken ma dos$¢ zycia w cieniu Barbie i postanowit wraz pozostatymi Kenami sie zbuntowac i przeja¢ wtadze
w Barbieworldzie. Barbie oczywiscie sie to nie spodobato i postanowity odzyska¢ wiadze sitg. Dzieki generat
Barbie, majg one do dyspozycji czotg, ktoéry jest w stanie wystrzeli¢ pocisk raz na T sekund. Zamierzajg
podjecha¢ nim pod ratusz, aby zmusi¢ Kendéw do oddania wtadzy. Aby dosta¢ sie pod ratusz, czotg musi
przejechac catg N metrowg ulice o 2 pasach ruchu. Niestety, Ken zwiadowca dowiedziat sie 0 niecnym planie
Barbie i postawit razem z pozostatymi Kenami roztozy¢ M, + M, przeszkdd na drodze do ratusza, M; na
pierwszym pasie oraz M, na drugim. To nie koniec ztych wiadomosci. Jako ze czotg jest zabawkowy, to
wjechanie w przeszkode spowoduje jego zniszczenie. Nie bytoby to problemem, gdyby nie fakt, ze ze wzgledu
na matg dostepng ilos¢ paliwa czotg nie moze zosta¢ zatrzymany dopodki nie dojedzie do ratusza. Czotg ten
nie moze tez poruszac sie na skos.

Widzimy zatem, ze sytuacja nie jest najlepsza, sprobujmy sformalizowac¢ nasz problem. Czotg znajduje sie
we wspotrzednych (0, 1). Mamy dostepne 2 pasy ruchu. Na pierwszym pasie znajduje sie M; przeszkdd, a na
drugim M,. Celem Barbie jest dosta¢ sie do (N + 1,1) lub (N + 1,2). W kazdej mozemy (ale nie musimy)
zmieni¢ pas ruchu (o ile jest to mozliwe) lub/i wystrzeli¢ pocisk zaktadajgc, ze mineto T' sekund od startu misji
oraz ostatni pocisk zostat wystrzelony co najmniej T' sekund wczeséniej (lub jeszcze nie zostat wystrzelony).
Operacje te nie muszg by¢ wykonywane koniecznie w tej kolejnosci. Wystrzelony pocisk leci wzdtuz aktualnego
pasa ruchu i niszczy pierwszg napotkang przed sobg przeszkode (o ile taka istnieje). Nastepnie czotg porusza
sie z (x,y) do (z + 1, y). Najechanie na przeszkode jest rownoznaczne z destrukcjg czotgu i niepowodzeniem
misji.

Czy pomozesz Barbie ustali¢ plan przejazdu czotgu albo stwierdzisz, ze dotarcie do ratusza jest
niemozliwe?

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajdujg sie 4 liczby catkowite N, M, M, T' opisujgce kolejno, dtugos¢ drogi do
ratusza, liczbe przeszkod na pierwszym pasie ruchu, liczbe przeszkdd na drugim pasie oraz czas potrzebny
do przetadowania. W drugim wierszu wejscia znajduje sie M, liczb catkowitych X, opisujacych pozycje
przeszkod na pierwszym pasie ruchu. W trzecim wierszu wejécia znajduje sie M, liczb catkowitych X; , opisu-
jacych pozycje przeszkod na pierwszym pasie ruchu. Zaréwno X 5, jak i X; 2 sg podane rosngco.

Wyjscie

W pierwszym wierszu wyjscia powinno znalez¢ si¢ stowo TAK lub NIE w zalezno$ci od tego czy czotg moze
w catosci dojechac pod ratusz. Jezeli zostato wydrukowane TAK to nalezy w nastepnych wierszach wypisac
opis przejazdu czotgu przez ulice. W pierszym wierszu opisu nalezy wypisa¢ liczbe naturalng C'; opisujaca
liczbe zmian pasa ruchu. W nastepnym wierszu nalezy wypisa¢ C liczb catkowitych p;(0 < p; < N + 1)
opisujgcych wspotrzedng = w ktoérych byty wykonywane zmiany pasa ruchu. Liczby te moga by¢ wypisane w
dowolnej kolejnosci. W nastepnym wierszu nalezy wypisac¢ liczbe naturalng Cs opisujacg liczbe wystrzatow. W
kolejnych C5 wierszach nalezy wypisa¢ pary liczb catkowitych sx;, sy; opisujace pozycje wystrzatow. Pary te
mozna wypisa¢ w dowolnej kolejnosci. Suma C, + C, nie moze przekroczy¢ 2 - 10°. Gwarantowane jest, ze
jest to zawsze mozliwe, jezeli czotg moze sie dostac¢ do ratusza. Jezeli powyzszych ciggdw operacji jest wiele
to wypisz dowolny z nich.

Uwagi

Za poprawne stwierdzenie czy czotg moze sie przedostac przez ulice, ale niepoprawny opis przejazdu czotgu,
za dany test otrzymuje sie 40% punktow.

Ograniczenia
1< N<10%0< My, My < N,1< M +M,<105,1<T<N,1<X,;; <N.
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