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W Bajtotawie organizowany jest wielki pokaz dominiarski. Polega¢ miat on na tym, ze na wielkim stole
stawiano jedng (stownie: jedng) kostke domina, po czym zdecydowanym ruchem palca doprowadzano do jej
przewrdcenia. Niestety sponsor uznat, ze taki plan pokazu nie spetnia jego oczekiwan. W zwigzku z tym do
pokazu postanowiono dodac jeszcze jedng kostke, tak ze ta pierwsza przewréci tg drugg. Jak sie pdzniej
okazato, plan po tej korekcie réwniez nie zadowolit sponsora. W zwigzku z tym dokonano w sumie N takich
korekﬂ W kazdej z nich dodano jedng (stownie: jedng) kostke domina przed pewng inng kostke (kostki
numerujemy w kolejnosci, w jakiej byty one dodawane). Sponsor interesuje sie gtéwnie sumarycznym czasem
trwania pokazu. Mozna uzna¢, ze czas przewrdcenia sie jednej kostki zajmuje doktadnie sekunde, oraz, ze
rozpoczyna ona przewracanie sie kostek przed nig dopiero po swoim petnym upadku E] Sponsor prosi Cig,
abys dla kazdej korekty wyznaczyt sumaryczng liczbe sekund trwania pokazu.

Wejscie

W pierwszej linii wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita /N oznaczajace liczbe korekt.
W nastepnych NN liniach wejscia znajdujg sie opisy poszczegolych korekt.

W ¢-tej z nich znajduje sig indeks klocka stojgcego za i-tym klockiem.

Wyjscie
Wyjscie sktada sie z N linii. W i-tej z nich znajduje sie odpowiedz na pytanie o czas trwania pokazu po i-tej
korekcie.

Ograniczenia

We wszystkich testach zachodzi zalezno$é¢ 1 < N < 106
Dodatkowo w testach wartych 40% punktéw zachodzi zaleznosé¢ 1 < N < 2000
Dodatkowo w testach wartych 10% punktéw zachodzi zalezno$¢ 1 < N < 10

Przyktad
Input Output Explanation
4 2 Po ostatniej korekcie zajdg nastepujace
1 2 ciagi przewrécen:
1 3 1—2
2 4 1—=3
4 2—4
4—5

Wobec czego klocek postawiony podczas
czwartej korekty przewrdci sie jako ostatni
po 4 sekundach.

"Wiliczajgc réwniez tg pierwszg, opisang w tresci
2Patrz: test przyktadowy
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