DomKi (domki)
Memory limit: 32 MB Time limit: 10.00 s

Bajtocja to piekne panstwo skladajace sie z N miast, potgczonych sieciag M dwukierunkowych drog o
jednostkowej dtugosci. Jest to jednoczesnie kraj do$¢ dziwny, poniewaz nie w kazdym miescie znajduje sie
chocéby jeden dom. Tak naprawde, doméw jest w sumie do$¢ mato, a sg od siebie bardzo oddalone.

Napisz program, ktéry: wczyta opis drog w Bajtocji i numery miast, w ktérych znajdujg sie domy, wyznaczy
dwa najmniej odlegte od siebie domy i wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna @, okreslajaca liczbe zestawow danych. W
kolejnych wierszach znajdujg sie kolejne zestawy danych.

W pierwszym wierszu opisu zestawu danych znajdujg sie dwie liczby naturalne N i M, oddzielone poje-
dynczym odstepem i okreslajgce kolejno: liczbe miast i liczbe drég miedzy nimi. W kolejnych M wierszach
znajduja sie opisy drég. Opis kazdej drogi sktada sie z dwoch liczb naturalnych w« i v, oddzielonych poje-
dynczym odstepem. Sg to numery miast potgczonych drogg. W kolejnym wierszu znajduje sie jedna liczba
naturalna D, okreslajgca liczbe domoéw. W ostatnim wierszu wejscia znajduje sie cigg D liczb naturalnych A;,
pooddzielanych pojedynczymi odstepami. Sg to numery miast, w ktérych znajdujg sie domy.

Miasta numerowane sg kolejnymi liczbami naturalnymi od 1 do N.

Wyjscie
Twéj program powinien wypisa¢ na wyjscie dla kolejnych zestawdw danych doktadnie jedng liczbe catkowitg —
minimalng odlegto$¢ dwoch ré6znych doméw. Jesli takowa nie istnieje, odpowiedzig jest jedno stowo NIE.

Ograniczenia
1<@Q<10,1<D <N <200000, 1< M < 200000.
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