Prostsze dwa kota (dwa-kola-easy)
Limit pamieci: 32 MB Limit czasu: 0.50 s

Dos¢ dawno temu (przy okazji sparingu 6smego) Jasio umieszczat dwa kota wewnatrz wielokgta wy-
puktego. Niestety, nikt nie byt w stanie mu poméc z tym zadanienﬂ. Dlatego Jasio zajmuje sie teraz tatwiejszym
problemem, aby znowu mogt Cie poprosi¢ o pomoc.

Ponownie Jasio umieszcza dwa kota, jednak tym razem wewnatrz prostokata. Jasio nie pyta jak umiesci¢ w
prostokacie te kota, on juz je umiescit. Co wiecej, zrobit to nawet dobrze: kota nie przecinajg sie, ani nawet nie
dotykajg. Jasio pokazat Ci swoje dzieto w formie ASCII arta. Czy potrafisz powiedzie¢ mu jakie sg wspotrzedne
srodkéw jego kot? Mozesz zatozyé, ze wszystkie te wartosci sg catkowite tak samo jak promienie két.

Napisz program, ktéry: wczyta rysunek Jasia zawierajgcy dwa kota, wyznaczy wspétrzedne srodkéw oraz
promienie kot i wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejécia znajduja sie dwie liczby naturalne N oraz M okres$lajace liczbe wierszy oraz
kolumn rysunku Jasia. Kolejne N wierszy zawiera po M znakéw . (kropka) lub # (hasz). Znak # (hasz)
reprezentuje punkt kratowy nalezacy do kota, zas . (kropka) reprezentuje punkt kratowy poza kotem.

Wspotrzedne x (odciete) uktadu rosng od lewej do prawej od 0 do M — 1 wigcznie. Wspotrzedne y (rzedne)
uktadu rosng od dotu do géry od 0 do N — 1 wigcznie.

Wyjscie
Program powinien wypisa¢ dwa wiersze. Kazdy ma zawiera¢ informacje o jednym z két na rysunku Jasia. Opis
kazdego kota ma sktada¢ sie z dwoch liczb naturalnych z;, y; oddzielonych pojedynczym odstepem. Majg to
by¢ wspotrzedne (z;, y;) Srodka i-tego kota.

Kolejnos¢ wypisywania punktéw moze by¢ dowolna.

Ograniczenia
1 < N, M < 1000.

Przyktad
Wejscie Wyjscie
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"Wszystkie zgtoszenia do tego zadania (byto ich niewiele) zostaty ocenione na 0 punktow.
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