Dziel | ZwyCIQzaj (dziel-zwyciezaj)
Limit pamieci: 256 MB Limit czasu: 1.00 s

Jasio gra w Dziel i zwycieZzaj. Zasady sg bardzo proste. Na poczatku przeciwnik dysponuje armig N
zotnierzy. W kazdej turze Jasio moze wykonac¢ jedng z dwoch operacji: zaatakowa¢ zmniejszajac liczebnosé
armii przeciwnika o jeden lub podzieli¢ liczebnos¢ armii przeciwnika przez dowolny wtasciwy dzielnik.

Na przyktad po podzieleniu 12 przez 4 przeciwnikowi zostaje 3 zotnierzy. Poza tym mozna podzieli¢ 12 przez
3 lub 2, ale nie mozna przez 12 (ten dzielnik nie jest wtasciwy). Gdy przeciwnik straci wszystkich zotnierzy, gra
konczy sie, a Jasio wygrywa. Jasio bardzo lubi zwycieza¢, ale jeszcze niezbyt dobrze umie dzieli¢. Poméz mu
i napisz program, ktory obliczy, w jakiej najmniejszej liczbie ruchéw moze osiggng¢ upragnione zwyciestwo.

Wejscie
W jedynym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna N, liczba zotnierzy w armii przeciwnika.
Wyjscie

Wypisz jedng liczbe naturalng, minimalng liczbe ruchéw potrzebng do wyeliminowania wszystkich zotnierzy
przeciwnika.

Ograniczenia

1< N<10°

Przyktad

Wejscie Wyijscie Wyjasnienie

8 3 W pierwszym ruchu nalezy podzieli¢ 8
przez 4, a w dwoch nastepnych
odejmowac jeden (atakowac).

Wejscie Wyjscie Wyjasnienie

9 4 Wystarczy podzieli¢ 9 przez 3, a

nastepnie trzykrotnie eliminowac¢ po
jednym zotnierzu.
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