Firma (firma)
Memory limit: 32 MB Time limit: 3.00 s

Bajtosoft jest wielkim potentatem na bajtockim rynku informatycznym. Ostatnimi czasy, po wchtonigciu
innych mniejszych firm bardzo sie rozrést. Rozrost firmy niesie za sobg szereg réznych probleméw. Miedzy
innymi z wynagrodzeniami pracownikow.

W Bajtosofcie obowigzujg nastepujgce reguty gry:

 kazdy pracownik (poza szefami dziatu) ma bezposredniego przetozonego,
 kazdy pracownik zarabia catkowitg, dodatnig liczbe bajtalaréw,
* przetozony musi zarabia¢ co najmniej potowe wiecej pieniedzy niz dowolny z jego podwtadnych.

Poza tymi trzema zasadami, nie ma zadnych innych.

Zarzad Bajtosoftu wie, ze zadowolony pracownik to dobry pracownik, a firma chce mie¢ samych dobrych
pracownikow. W zwigzku z tym firma chciataby kazdemu pracownikowi zaptaci¢ jak najwiecej. Niestety jak to
w zyciu, firma ma ograniczony budzet do co najwyzej K bajtalardow.

Napisz program, ktéry: wczyta liczbe pracownikéw, budzet Bajtosoftu i relacje pracownikdéw w firmie, wyz-
naczy najwiekszg mozliwg wyptate dla pracownika zarabiajgcego w firmie najmniej (przy zachowaniu zasad
wynagrodzen w Bajtosofcie) i wypisze wynik na wyjscie.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajdujg sie dwie liczby naturalne N i K, oddzielone pojedynczym odstepem i
okreslajgce kolejno: liczbe pracownikédw w Bajtosofcie oraz budzet firmy na wynagrodzenia.

W drugim wierszu znajduje sie N liczb catkowitych A;, pooddzielanych pojedynczymi odstepami. i-ta
liczba ciggu okresla relacje pracowniczg dla i-tego pracownika. Jesli A; > 0, to bezposrednim przetozonym
pracownika numer i jest pracownik numer A;. Jesli zas A; = 0, to pracownik i jest szefem dziatu i nie posiada
bezposrednich przetozonych.

Pracownicy sg numerowani kolejnymi liczbami naturalnymi od 1 do NV wtacznie.

Mozesz zatozy¢, ze dane wejsciowe opisujg poprawna relacje pracownikédw — nie ma relacji cyklicznych.

Wyjscie
W pierwszym i jedynym wierszu wyjScia powinna sie znalez¢ jedna liczba catkowita — maksymalna mozliwa

wyptata dla najgorzej zarabiajacego pracownika w Bajtosofcie lub jedno stowo NIE jesli przyznanie wyptat
zgodnie z powyzej opisanymi zasadami jest niemozliwe.

Ograniczenia

1 <N <200000,1< K <108,
W testach wartych tgcznie 50% maksymalnej punktacji N < 2 000.

Przyktad

Input Output Explanation

6 30 3 Przyktadowy poprawny sposob wyptat dla
011043 kolejnych pracownikow jest nastepujacy:

9,3,6,5,3, 3.
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