Gaderypoluki (gaderypoluki)
Limit pamieci: 32 MB Limit czasu: 0.50 s

Gaderypoluki to prosty szyfr, czesto stosowany w harcerstwie. Klucz szyfrowania (niepusty, o parzystej
dtugosci, ztozony z parami réznych liter) dzieli sie na pary sasiednich znakéw. Dla kazdego analizowanego
znaku z tekstu jawnego poszukiwany jest on w kluczu. W przypadku znalezienia, jest on zamieniany na drugi
znak z pary w kluczu. Jesli jednak znak tekstu nie wystepuje w kluczu, pozostawiany jest bez zmian.

Dla przyktadu: jesli kluczem szyfrowania jest GADERYPOLUKI, a szyfrowany tekst to BIEGNAORIENTACJE,
wowczas zaszyfrowany tekst bedzie wygladat tak: BKDANGPYKDNTGCJD.

Jasio, ktéry ostatnio zostat harcerzem, zapomniat klucza szyfrowania. SzczeSliwie jednak, pamieta on
ostatnio szyfrowang wiadomos¢ zaréwno jako tekst jawny oraz tekst tajny po zaszyfrowaniu. Chciatby na tej
podstawie odtworzy¢ klucz szyfrowania, w razie gdyby pdzniej okazat sie znowu potrzebny. Niestety, jako
kolega Jasia zauwazasz w jego pomysle pewien problem.

Napisz program, ktory: wczyta tekst jawny oraz tekst tajny zaszyfrowany szyfrem gaderypoluki, wyznaczy
liczbe kluczy szyfrowania i wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie niepusty ciag wielkich liter alfabetu angielskiego — tekst jawny za-
pamietany przez Jasia. W drugim wierszu wejscia znajduje sie niepusty cigg wielkich liter alfabetu angielskiego
— tekst tajny zapamietany przez Jasia.

Wyjscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wyj$cia powinna sie znalez¢ jedna liczba catkowita — reszta z dzielenia przez

10° + 7 liczby kluczy szyfrowania, ktére mogty prowadzi¢ do uzyskania tekstu tajnego po zaszyfrowaniu tekstu
jawnego.

Uwaga
Jasio mégt sie pomyli¢, wiec wynik moze by¢ réwny 0.

Ograniczenia
Ditugos$c¢ kazdego z tekstéw na wejsciu nie przekracza 100 000 znakow.

Przyktad
Wejscie Wyjscie
BIEGNAORIENTACJE 751595221
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