Hanoi (hanoi2)
Limit pamieci: 64 MB Limit czasu: 1.00 s

Jasio bawi sie zabawkg podobng do wiezy Hanoi. Zabawka sktada sie z preta, na ktéry mozna naktada¢
krazki o réznych srednicach. W zabawce chodzi o to, zeby na pret natozy¢ wszystkie krgzki. Zaktada sie przy
tym, ze krazki o0 mniejszej srednicy muszg leze¢ na krgzkach o wiekszej srednicy. Innymi stowy, patrzac z géry
musi by¢ wida¢ wszystkie natozone na pret krgzki.

Niestety, Jasio jeszcze nie potrafi dobrze uktada¢ tych krgzkéw. Metodg préb i bteddéw prébuje dojs¢ do
rozwigzania. Dlatego tez co chwile podchodzi do taty, pytajac czy dobrze utozyt krgzki na precie. Tata wtedy
patrzy na pret z kragzkami i sprawdza ile krazkow jest widocznych z gory. Niestety, obowigzki w firmie wzywajg
— prezes Januszex S.A. nie ma juz czasu na takie zabawy, dlatego poprosit Cie 0 napisanie programu, ktory
za niego bedzie odpowiadat Jasiowi.

Napisz program, ktéry: wczyta operacje, ktére wykonuje Jasio, wyznaczy jaka jest liczba krgzkow
widocznych z gory po kazdej operacji i wypisze wyniki na standardowe wyjscie.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna @, liczba operacji na precie (poczatkowo
pustym). W kolejnych () wierszach znajduje sie cigg operacji Jasia na precie. Kazda operacja jest opisana
jedng liczbg catkowitg A;. Jesli liczba A; jest dodatnia — oznacza ona $rednice krgzka natozonego na szczyt
preta. Jesli zas jest rbwna 0 — oznacza ona operacje zdjecia krgzka ze szczytu preta.

Mozesz zatozyC, ze cigg operacji jest poprawny tzn. ze Jasio nie bedzie zdejmowat krgzka, gdy pret jest
pusty.

Wyjscie
Twéj program powinien wypisa¢ na wyjscie Q wierszy. W i-tym wierszu powinna sie znalez¢ jedna liczba

catkowita — liczba widocznych krgzkéw po wykonaniu i pierwszych operacji z wejscia.

Ograniczenia
1 <Q <500000,0 < A; <10
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