Wroctawskie krasnale (information-graph)
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Najwigkszg atrakcjg wroctawskiego Rynku sg zdecydowanie wroctawskie krasnale. Jednakze, prezydent
miasta zauwazyl, ze wiele dzieci ma duzy problem z ich odnajdywaniem. Zastanawia sie teraz jak to zmienic.

Po dtugich namystach, prezydent postanowit, ze niektére krasnale bedg zawieraty tabliczke, ktéra bedzie
wskazywata na kolejnego krasnala. Kazde dziecko, widzgc takg tabliczke, niezwtocznie pobiegnie do kole-
jnego, potem do kolejnego, i kolejnego. .. tak dtugo, az w koricu dobiegnie do krasnala bez tabliczki, na ktérym
zakonczy zwiedzanie myslac, ze odwiedzito juz wszystkie krasnale. Dlatego tez prezydent musi zadbaé, aby
zadne dziecko nigdy nie biegato w nieskonczonos¢, gdyz zakonczytoby sie to interwencjg rodzicéw i wielkim
ptaczem. Zadna tabliczka nie bedzie tez nigdy modyfikowana, gdyz spowodowatoby to za duze koszty dla
miasta.

Teraz prezydent zastanawia si¢ jaki efekt przynosi ciggte dostawianie tabliczek przy krasnalach. Interesujg
go najbardziej weryfikacje czy dziecko, ktére przyszto zwiedza¢ Rynek jako i-te z kolei odwiedzito wybrane
przez niego krasnale. Czy jeste$ w stanie mu poméc i odpowiedzie€ na caty zestaw takich zapytan?

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia podane sg dwie liczby catkowite NV, (), oznaczajace kolejno liczbe krasnali we

Wroctawiu oraz liczbe wykonanych akcji.
W kolejnych @) wierszach znajduja sie pojedyncze akcje. Kazda z nich ma jeden z trzech formatéw:

* 1 x y —oznacza to, ze od teraz tabliczka przy krasnalu o numerze = bedzie wskazywata na krasnala o
numerze y,

* 2 x —0znacza, ze dziecko o kolejnym numerze rozpoczeto zwiedzanie Rynku od krasnala numer z,

* 3 x i — oznacza zapytanie, czy dziecko, ktére przyszto zwiedza¢ Rynek jako i-te z kolei odwiedzito
krasnala o numerze x.

Wyjscie
Dla kazdego zapytania typu ‘3 x i’ wypisz jeden wiersz zawierajgcy stowo TAK jeSli dziecko o numerze i
odwiedzito krasnala o numerze x, a w przeciwnym przypadku wypisz stowo NIE.

Ograniczenia

1 <N <100000,1 <@ <300000,1<z,y<N,1<1, warto$€ i nigdy nie bedzie wigksza od liczby dzieci,
ktére do tego momentu zwiedzaty Rynek.

Podzadanie @ Warunki Punkty
1 N <1000, Q@ <2000 20
2 wszystkie tabliczki powstaty zanim jakiekolwiek dziecko zaczeto zwiedza¢ Rynek 20
3 na kazdego krasnala moze wskazywac co najwyzej jedna tabliczka, dodatkowo 20

dzieci rozpoczynaty zwiedzanie od krasnali, na ktére w danym momencie nie
wskazywata zadna tabliczka
4 brak dodatkowych ograniczen 40

Ponadto, w kazdej podgrupie w testach wartych doktadnie potowe punkiéw zachodzi warunek, ze wszys-
tkie zapytania dotyczace jednego dziecka wystepujg bezposrednio po jego przejsciu przez dang Sciezke.



Przyktady

Wejscie Wyijscie Wyjasnienie
49 TAK Pierwsze trzy akcje w tym przyktadzie to:
143 NIE
2 4 TAK » obok krasnala o numerze 4 zostaje
331 postawiona tabliczka wskazujgca
123 na krasnala o numerze 3,
2 92 * dziecko o numerze 1 rozpoczyna
31292 zwiedzanie od krasnala 4, czyli
131 odwiedza tez krasnala o numezre 3,
2 2 » pytamy czy dziecko o numerze 1
313 odwiedzito krasnala o numerze 3,
odpowiedz to TAK.
Wejscie Wyjscie Wyjasnienie
6 12 TAK Przyktad spetnia warunki podzadania 2,
121 TAK oraz wszystkie zapytania dotyczgce
132 NIE jednego dziecka wystepujg bezposrednio
142 TAK po jego zwiedzaniu.
154 NIE
161
25
321
351
361
26
312
352
Wejscie Wyjscie Wyjasnienie
12 TAK Przyktad spetnia warunki podzadania 3,
1 NIE oraz wszystkie zapytania dotyczace
3 TAK jednego dziecka wystepuja bezposrednio
TAK po jego zwiedzaniu.
1 TAK
1 TAK
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