Instynkt kadry (instynkt-kadry)
Limit pamieci: 64 MB Limit czasu: 2.00 s

Gdy zaczyna sie obdz, zycie wszystkich uczestnikow staje sie prostsze. Jest tak rowniez dla kadry, ktérej
piramida potrzeb staje si¢ z chwilg rozpoczecia obozu skompresowana do dwoch pozycji: pizzy oraz rozwoju
uczestnikow.

Wiasnie zaczyna sie trzeci konkurs obozu — uczestnicy sg zwarci i gotowi, a kadra lekko niewyspana przez
przeciggajace sie do péznej nocy dyskusje o zadaniach i ich tresciach.

Najpierw N-osobowa kadra zajmie sig, rzecz jasna, rozwojem uczestnikéw. Specjalistyczny system posi-
adany przez kadre wykryt juz doktadnie M przypadkéw dystrakcji wsréd uczestnikéw, ktére wymagajg naty-
chmiastowej reakcji kadry. Kadra chce przywota¢ do porzadku oznaczonych przez system uczestnikow nie
chodzac zbyt duzo i opracowata juz algorytm przydziatu poszczegdlnych kadrowiczow do poszczegdlnych
przypadkéw dystrakcji wsrod uczestnikow:

1. Niech K bedzie zbiorem kadrowiczéw, a U zbiorem rozkojarzonych uczestnikéw.

2. Jesli zbiér K jest pusty lub zbiér U jest pusty, to konczymy algorytm.

3. Dla kazdej pary typu (kadrowicz, rozkojarzony uczestnik) ze zbioru K x U obliczamy odlegto$¢ miedzy
ich statymi miejscami na sali i wybieramy pare (k, u) o najmniejszej odlegtosci. Remisy rozstrzygamy na
korzy$¢ kadrowicza o mniejszym indeksie, a nastepnie na korzys¢ uczestnika o mniejszym indeksie.

4. Kadrowiczowi k przypisujemy uczestnika .

5. Ze zbioru K usuwamy element &, a ze zbioru U usuwamy element w.

6. Wracamy do punktu 2.

Nastepnie, po kilku godzinach konkursu, ta sama N-osobowa kadra, ktéra zdgzyta juz wréci¢ na swoje state
miejsca na sali, zajmie sie pizza. Kadra zaméwita L pudetek z pizza, odebrata cate zamédwienie, ale niestety
niosgcy wszystkie L pudetek kadrowicz przewrdcit sie 0 roztozone na sali kable i teraz L pudetek pizzy jest
w réznych punktach sali. Kazdy kadrowicz chciatby wzig¢ jedno pudetko pizzy i w tym celu kadra skorzysta z
analogicznego algorytmu jak wczesniej:

1. Niech K bedzie zbiorem kadrowiczéw, a P zbiorem pudetek pizzy.

2. Jedli zbiér K jest pusty lub zbiér P jest pusty, to konczymy algorytm.

3. Dla kazdej pary typu (kadrowicz, pudetko pizzy) ze zbioru K x P obliczamy odlegto$¢ miedzy ich miejs-
cami na sali i wybieramy pare (k, p) o najmniejszej odlegtosci. Remisy rozstrzygamy na korzy$¢ kadrow-
icza 0 mniejszym indeksie, a nastepnie na korzys¢ pudetka pizzy o mniejszym indeksie.

4. Kadrowiczowi k przypisujemy pudetko p.

5. Ze zbioru K usuwamy element k, a ze zbioru P usuwamy element p.

6. Wracamy do punktu 2.

Poméz wypetni¢ kadrze dokumentacje obozu i oblicz sumaryczny dystans przebyty tego dnia przez wszys-
tkich kadrowiczéw w celu upominania uczestnikéw i zdobywania pizzy.

Napisz program, ktory wczyta pozycje kadrowiczéw, rozkojarzonych uczestnikow i pudetek pizzy, przypisze
kazdemu kadrowiczowi po jednym rozkojarzonym uczestniku i pudetku pizzy zgodnie z podanymi algorytmami,
wyznaczy sumaryczny dystans pomigedzy potozeniami sparowanych obiektow i wypisze wynik na standardowe
wyjscie.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajdujg sie trzy dodatnie liczby catkowite N, M, L pooddzielane pojedynczymi
odstepami i oznaczajgce kolejno licznos¢ kadry, liczbe wykrytych rozkojarzonych uczestnikow oraz liczbe
pudetek pizzy.

W nastepnych N wierszach znajduja sie opisy miejsc zajmowanych przez kolejnych kadrowiczéw: po dwie
liczby catkowite X ;, Y ; oddzielone pojedynczym odstepem.

W nastepnych M wierszach znajduja sie opisy miejsc zajmowanych przez kolejnych rozkojarzonych uczest-
nikobw: po dwie liczby catkowite X, ;, Y, ; oddzielone pojedynczym odstepem.

W nastepnych L wierszach znajdujg sie opisy potozen pudetek pizzy: po dwie liczby catkowite X, ;, Yy,
oddzielone pojedynczym odstepem.



Wyjscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wyjécia powinna sie znalez¢ jedna nieujemna liczba rzeczywista oznaczajgca

sumaryczng odlegtos¢ jaka przebedg kadrowicze w wyniku opisanych procesow.
Odpowiedz zostanie zaakceptowana, jesli btad wzgledny lub bezwzgledny bedzie mniejszy od 1075.

Ograniczenia
1< N <M,L<1000,|X4,]Y.: <10000.

Podzadania
Podzadanie Warunki Punkty

1 N, M, L <100 20

2 Y,=0 20

3 N,M,L <700 20

4 brak dodatkowych ograniczen 40
Przyktad
Wejscie Wyijscie Wyjasnienie
222 4.00000000 Kadrowicz z pozycji (1,0) upomni
10 uczestnika na pozyciji (0,0) (odlegtos¢ 1),
20 natomiast kadrowicz z pozyciji (2, 0)
00 upomni uczestnika na pozyciji (3, 0)
30 (odlegtosc¢ 1).
11 Kadrowicz z pozycji (1,0) wezmie
21 pudetko pizzy z pozyciji (1,1) (odlegtos¢

1), natomiast kadrowicz z pozyc;ji (2, 0)
zadowoli sie pudetkiem pizzy z pozyciji
(2,1) (odlegtos¢ 1).

Sumaryczna odlegtos¢ to
1+1+14+1=4.
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