Kltamstwa (kiamstwa)
Limit pamieci: 64 MB Limit czasu: 1.00 s

Jas i Stas uwielbiajg gra¢ w gre Znajdz liczbe. Gra ta ma bardzo proste reguty. Na poczatku Stas wymysla
sobie pewng catkowitg liczbe nieujemna, po czym Jas probuje ja zgadnaé. W czasie rozgrywki Jas zadaje
pytania w postaci pojedynczej liczby, po czym Stas odpowiada, czy szukana liczba jest mniejsza czy wieksza
od zadanej.

Stas niestety bardzo nie lubi przegrywac. Dlatego, aby przeszkodzi¢ Jasiowi w odgadnieciu liczby, czasami
podaje mu btedng odpowiedz. Jas od razy zauwazyt ten fakt, jednakze postanowit, ze nie powie o tym Sta-
siowi. Zamiast tego zaczat sie zastanawiac ile minimalnie razy Stas musiat sktamac podczas catej rozgrywki.
Pomozesz mu?

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba N, oznaczajgca ilos¢ podpowiedzi w grze, zebranych
przez Jasia.

W kolejnych N wierszach znajdujg sie opisy kolejnych podpowiedzi. Kazdy z nich sktada sig z litery c; oraz
liczby x;. Gdy litera ¢; ma wartos¢ M, oznacza to, ze szukana liczba jest mniejsza niz x;. W przeciwnym razie
litera c; bedzie miata warto$¢ W, co oznacza, ze szukana liczba jest wieksza niz z;.

Wyjscie
Na wyjsciu wypisz jedng liczbe catkowita, oznaczajgca minimalng liczbe nieprawdziwych podpowiedzi po-
danych przez Stasia podczas catej rozgrywki.

Ograniczenia
1 < N <200000,0 < ; < 10°.

Przyktad
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