Hakowanie ktodKi (kiodka)
Limit pamieci: 8 MB Limit czasu: 5.00 s

Po wielu latach ciezkich zmagan olimpijskich w koncu udato Ci sie znalez¢ prace jako pentester kiddek w
firmie Ktddexpol. Ktodki, ktérych solidnos¢ przyszto Ci testowac, zabezpieczone sg szyfrem skladajacym sie
z N cyfr dziesietnych (od 0 do 9). Mechanizm ten bardzo przypomina popularne rozwigzanie w zapieciach
rowerowych. Na kiédkach znajduje sie N pierscieni, ktére mozna obraca¢, a na kazdym pierscieniu znajduja
sie wszystkie cyfry dziesietne wypisane cyklicznie po kolei. Ktédka otwiera sie, gdy cyfry wskazywane przez
aktualng konfiguracje pierscieni tworzg ustalony szyfr. Jak powszechnie wiadomo, im kiédka jest solidniejsza,
tym wiecej czasu potrzeba na jej otworzenie. Oczywistym jest tez, ze otwieranie kiddki trwa tym dtuzej, im
wiecej razy nalezy obroci¢ pierscienie. Dobrym pomystem bytoby wiec przemieszanie cyferek na ktédce po
jej zamknieciu w taki sposéb, by otwieranie jej zajeto wiecej czasu. Nic wiec dziwnego, ze firma Ktédexpol
zamierza umiesciC w swoich produktach sugestie takich konfiguracji. Eksperci od szyfrow majg juz swojg
propozycje, ale zbadanie jej solidnosci zostato powierzone Tobie. Majac podang pewng konfiguracje ktodki,
oraz otwierajgcy jg szyfr, musisz poda¢ minimalng liczbe obrotéw pierscieni potrzebng doskonatemu hakerowi
ktédek do otworzenia tej ktodki.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie liczba N, bedaca liczba pierscieni w ktodce. W drugim wierszu
znajduje sie N cyfr, i-ta z nich, oznaczana nizej jako a;, jest cyfrg na ktoérg poczgtkowo ustawiony jest -ty
pierscien ktédki. W trzecim wierszu znajduje sie N cyfr, i-ta z nich, oznaczana nizej jako b;, jest i-tg cyfrg
szyfru otwierajgcego ktddke.

Wyjscie
W pierwszym i jedynym wierszu wyjscia nalezy wypisac jedng liczbe, bedgcg najmniejszg liczba obrotow piers-
cieni potrzebng do otworzenia ktddki.

Ograniczenia
1 < N <4000000,0<a;,b <9

Podzadania
Podzadanie Warunki Punkty

1 N =5,a;b; € {0,1} 30

2 N=5 20

3 N <5 10

4 N <200 000 20

5 brak dodatkowych ograniczen 20
Przyktad
Wejscie Wyijscie Wyjasnienie
3 8 Pierwszy pierscien mozna przekreci¢ o
341 dwie pozycje do gory, drugi o cztery do
589 gory, a trzeci o dwa w dét. Mozna

dowie$c, ze jest to optymalne otworzenie
ktodki.



	Wejscie
	Wyjscie
	Ograniczenia
	Podzadania
	Przykład

