Krolewskie konie (krolewskie-konie)
Memory limit: 128 MB Time limit: 1.00 s

Krol Bajtazar ma N koni, ponumerowanych od 1 do N. Kazdy kon ma w krélewskiej stajni swojg przegrode,
ktéra réwniez jest oznaczona numerem. Ulubionym koniem kréla jest Pegaz, piekny, czarny wierzchowiec,
ktory nosi ustalony, tajny numer. Jednak kiedy krél ustyszat, ze jego zty brat Bajtostaw chce skras¢ jego
ulubionego wierzchowca, nakazat stajennemu wpuszczaé konie do przegréd na noc w innej kolejnosci niz
zazwyczaj.

Stajenny ustala kolejnos¢ koni nastepujgco: ustawia je leksykograficznie wzgledem zapisu dziesietnego ich
numerow, a poréwnanie przebiega od najbardziej znaczgcych cyfr (od lewej do prawej). Kolejne konie wedtug
takiego porzadku wpuszczane sg do kolejnych zagrod.

Niestety, teraz krél Bajtazar nie wie, w ktorej przegrodzie $pi jego Pegaz. Ze wzgleddéw bezpieczenstwa,
nie ma zamiaru powiedzie¢ Ci jakim numerem oznaczony jest Pegaz. Po prostu pyta o pewng zagrode i chce
wiedzieC, ktéry kon tam jest.

Napisz program, ktéry: wczyta liczbe koni oraz numer zagrody, wyznaczy numer konia znajdujgcego sie w
zagrodzie i wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie
W pierwszym i jedynym wierszu wejscia znajdujg sie dwie liczby naturalne N i K.
Wyijscie

W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia powinna sie znalez¢ jedna liczba catkowita — numer konia, ktory
znajduje sie w K -tej zagrodzie.

Ograniczenia
1<K <N<I10%.

Przyktad
Input Output Explanation
12 3 11 Konie ustawione sg w nastepujacej

kolejnosci: 1,10,11,12,2,3,4,5,6,7,8,9.
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