Kwadraty (kwadraty)
Limit pamieci: 256 MB Limit czasu: 3.00 s

Jasio ostatnio zainteresowat sie teorig graféw. Dowiedziat sie, czym sg tak zwane trojkaty w grafie: sag
to trzykrawedziowe cykle proste. Przez ostatni tydzien nic innego nie robit, tylko zliczat trojkaty w grafie.
Niestety, powoli koriczg mu sie juz grafy, dlatego postanowit zmieni¢ temat na inny: wymyslit wtasnie naturalne
uogdlnienie tréjkatéw czyli kwadraty: czterokrawedziowe cykle proste. Problem zliczania kwadratéw jest juz o
wiele trudniejszy, dlatego postanowit poprosi¢ Cie o pomoc.

Napisz program, ktory: wczyta opis grafu nieskierowanego, wyznaczy liczbe kwadratow w tym grafie i
wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajdujg sie dwie liczby naturalne N oraz M, oddzielone pojedynczym odstepem
i okreslajace kolejno: liczbe wierzchotkdéw w grafie oraz liczbe krawedzi. W kolejnych M wierszach znajduje
sie opis kolejnych krawedzi grafu, po jednej krawedzi w wierszu. Opis kazdej krawedzi sktada sie z dwéch liczb
naturalnych wu; oraz v; oddzielonych pojedynczymi odstepami — numery wierzchotkdéw potgczonych dwukierunk-
owg krawedzig.

Wierzchoftki grafu sg numerowane kolejnymi liczbami naturalnymi od 1 do N wigcznie. Krawedzie grafu nie
powtarzajg sie: dwa wierzchotki moga by¢ potagczone co najwyzej jednag krawedzia.

Wyjscie
W pierwszym i jedynym wierszu wyjscia powinna sie znalez¢ jedna liczba catkowita — liczba kwadratow w grafie

podanym na wejsciu.

Uwaga

Dwa kwadraty uznajemy za rdzne, jesli zbiory ich krawedzi sg rézne.

Ograniczenia
1 <N <1000,0< M < 20000.

Przyktad

Wejscie Wyijscie Wyjasnienie
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Graf przedstawiony jest na rysunku w
tresci zadania.

W tym przypadku kwadraty to cykle:
(1,2,3,4), (2,4,3,5), (2,4,6,5),
(3,4,6,5).
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