Labirynt qabirynt)
Limit pamieci: 64 MB Limit czasu: 2.50 s

Dany jest labirynt ztozony z kropek i haszy, po ktérym mozna poruszac sie pionowo lub poziomo.
Napisz program, ktory: wczyta labirynt, wyznaczy dtugo$¢ najkrotszej Sciezki ze startu do mety w zadanym
labiryncie i wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajdujg sie dwie liczby naturalne N i M, oddzielone pojedynczym odstepem i

okreslajgce kolejno wysoko$¢ i szerokos¢ labiryntu.
W kolejnych N wierszach znajduje sie po M znakdw — opis labiryntu zgodny z ponizszym formatem:

» #—Sciana,

* . —wolne pole,

e S — start,

e M — meta.
Wyjscie

W pierwszym (i jedynym) wierszu wyjscia nalezy wypisac jedng liczbe catkowitg — dtugos¢ najkrotszej Sciezki
ze startu do mety w podanym labiryncie.

Jesli Sciezka w ogole nie istnieje, nalezy wypisac tylko jedno stowo NIE.

Gwarantowane jest, ze na planszy znajduje sie doktadnie jedna litera S i jedna litera M.

Ograniczenia
1 < N, M < 1000.

Przyktad
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