Losowe krawedzie grafu (osowy-graf)
Limit pamieci: 256 MB Limit czasu: 5.00 s

Dany jest graf nieskierowany. W kazdym kroku losowane sg dwa r6zne wierzchotki tego grafu (z jednosta-
jnym prawdopodobienstwem) i fgczone sg krawedzig. Proces zakonczy sig, gdy graf stanie sie spojny.

Napisz program, ktéry: wczyta graf, wyznaczy oczekiwang warto$c¢ liczby krokéw do zakonczenia procesu
(uzyskania spojnego grafu) i wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajdujg sie dwie liczby naturalne N i M, oddzielone pojedynczym odstepem i
okreslajace liczbe wierzchotkéw oraz liczbe krawedzi. W kolejnych M wierszach znajdujg sie opisy krawedzi,
po jednej w wierszu. Opis kazdej krawedzi zawiera dwie liczby u i v, okreslajgce numery wierzchotkoéw grafu,
ktore sg juz potgczone krawedzig.

Wierzchotki grafu numerowane sg kolejnymi liczbami naturalnymi od 1 do N wigcznie.

Wyjscie

W pierwszym (i jedynym) wierszu wyjs$cia powinna sie znalez¢ jedna liczba rzeczywista — wartos¢ oczekiwang

liczby krawedzi, ktére nalezy doda¢ do grafu, zgodnie z powyzszymi zasadami, aby graf stat sie spojny.
Odpowiedz zostanie zaakceptowana, jesli bedzie sie r6zni¢ od poprawnej o co najwyzej 10-5.

Ograniczenia
1 <N <40,1< M <1000.
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