NieSmiaty Jasio (niesmialy-jasio)
Limit pamieci: 256 MB Limit czasu: 6.00 s

Jasio jest wtasnie po przeprowadzce. Trafit z matej wioski do ogromnego miasta. Zdazyt juz zwiedzi¢ cate
to miasto, sporzadzit mape i wybrat wazne dla siebie miejsca — np. szkota, pizzeria, basen, nazwat je punktami
zainteresowania. Jasio jest nieSmiaty i nie lubi spotykac sie z ludzmi — niestety, przy kazdym miejscu waznym
dla niego (czyli punkcie zainteresowania) spotykajg sie ludzie i sitg rzeczy musi z nimi porozmawiac (co zabiera
oczywiscie czas i denerwuje Jasia).

Jasio chce napisac program, ktéry powie mu na co ma sie przygotowac przed wyprawg do jakiego$ miejsca
— chce wiedzieC€ ile razy bedzie musiat sie zatrzymywac i rozmawia¢ z ludzmi, innymi stowy: przez ile min-
imalnie punktéw zainteresowania musi przejs¢, by dosta¢ sie do wybranego przez niego miejsca. Jasio ma
ogromng ilos¢ pytan, ktére chce zadaé swojemu programowi. Niestety, zanim Jasio zdebugowatby swoj kod,
zdagzytby sie znowu przeprowadzi¢. Dlatego poprosit Cie 0 pomoc — napisz ten program za niego.

Jasio zauwazyt, ze masz utatwione zadanie — dla kazdej pary punktow zainteresowania istnieje zawsze
doktadnie jedna trasa miedzy nimi.

Napisz program, ktory: wczyta z wejscia opis miasta i pytania Jasia, obliczy dla kazdego pytania, ile punk-
tow zainteresowania musi pokonac Jasio, aby przedostac sie z jednego miejsca do innego, wypisze wynik na
standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajdujg sie dwie liczby naturalne N i (), oddzielone pojedynczym odstepem i
okreslajace kolejno: liczbe punktow zainteresowania oraz liczbe zapytan Jasia. W kolejnych N — 1 wierszach
znajdujg sie potgczenia miedzy punktami zainteresowania. Kazde takie potgczenie sktada sie z dwdch liczb
u i v, oddzielonych pojedynczym odstepem i okredlajgcych numery punktéw zainteresowania, miedzy ktérymi
mozna przejs¢ bezposrednio (bez przechodzenia migdzy innymi punktami zainteresowania).

W kolejnych () wierszach znajdujg sie pytania Jasia. W N + i-tym wierszu znajduje sie i-te pytanie Jasia.
Kazde z pytan Jasia sktada sie z dwoch liczb a i b, oddzielonych pojedynczym odstepem. Sg to numery
punktow zainteresowania, miedzy ktérymi chce sie przemiescic¢ Jasio.

Punkty zainteresowania numerowane sg kolejnymi liczbami naturalnymi od 1 do /N (wtgcznie).

Wyjscie
Twéj program powinien wypisa¢ na wyjScie doktadnie @) wierszy. W i-tym wierszu powinna si¢ znalez¢
odpowiedz na i-te pytanie Jasia. Odpowiedz na kazde pytanie Jasia to jedna nieujemna liczba catkowita

okreslajgca minimalng ilo$¢ punktéw zainteresowania, ktdre nalezy pokonaé, aby przemiesci¢ sie miedzy
wybranymi przez Jasia miejscami.

Ograniczenia

1 < N <250000, 1< Q < 500000.
W testach wartych tgcznie 30% maksymalnej punktacji: N < 2000, M < 5000.
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