Nim na jeden stosiK (nim-easy)
Memory limit: 32 MB Time limit: 0.50 s

Alicja i Bob grajg w nastepujaca gre: Na stole lezy N kamieni. W kazdym ruchu wolno ze stosu zabra¢
pewng liczbe kamieni, o ile jest to liczba pierwsza. Alicja zawsze zaczyna. Potem ruchy wykonujg na przemian.
Gracz, ktéry nie moze wykonac¢ ruchu (bo zostato zbyt mato kamieni), przegrywa.

Méwimy, ze gracz ma strategie wygrywajaca, jesli jest w stanie wygrac niezaleznie od ruchéw przeciwnika.
Alicja zastanawia sie dla jakich N posiada strategie wygrywajacg. Pomoz jej!

Napisz program, ktéry: wczyta wiele zestawoéw danych dotyczgcych réznych gier, dla kazdej z gier okresli
czy Alicja ma w niej strategie wygrywajaca i wypisze wyniki na standardowe wyjscie.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna ), okres$lajaca liczbe zestawéw danych. W

kolejnych Q) wierszach znajduje sie opis kolejnych zestawdw danych. Opis kazdego zestawu danych sktada
sie z jednej liczby naturalnej N;, okreslajacej poczatkowy rozmiar stosu w i-tej grze.

Wyjscie

Twdj program powinien wypisa¢ na wyjScie doktadnie @@ wierszy. W i-tym wierszu powinna si¢ znalez¢
odpowiedz dla i-tego zestawu danych. Odpowiedz powinna by¢ TAK, jesli Alicja ma strategie wygrywajgca
w i-tej grze, zas NIE w przeciwnym przypadku.

Ograniczenia
1<Q <10000, 1 < N; < 50000.

Przyktad
Input Output Explanation
1 TAK Alicja moze zabra¢ w pierwszym ruchu 5

6 kamieni i od razu wygrac.
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