Odcyklenie (odcyklenie)
Memory limit: 128 MB Time limit: 1.00 s

Jasio wraz z przyjaciétmi w trakcie przerwy miedzy zajeciami szkolnymi wpadli na pomyst wypisania na
tablicy swoich ulubionych stow.

Zabawa trwata w najlepsze, ale gdy przyszia kolej na Jasia, przypomniat on sobie, ze jego réwiesnicy
bardzo nie lubig nudnych stéw. Stowo s uznajemy za nudne, jezeli istnieje jakie$ inne stowo w majgce dtugosé
bedaca dzielnikiem |s| oraz s da si¢ otrzymaé przez konkatenacje odpowiedniej liczby wystgpien stowa w
(innymi stowy: w jest pierwiastkiem stowa s).

Jasio ma swoje ulubione stowo, ale bardzo nie chciatby zdenerwowaé swoich znajomych, wiec jezeli to
konieczne postanowit zamienic jakies litery w tym stowie, by nie byto nudne. Oczywiscie Jasio moze zamieni¢
litere tylko na inng litere z alfabetu tacinskiego.

Napisz program, ktdéry wyznaczy minimalng liczbe liter, ktdrg musi podmienic.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita N oznaczajgca dtugos¢ stowa s.
W drugim wierszu znajduje sie napis s ztozony z matych liter alfabetu tacinskiego.

Wyjscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia powinna sie znalez¢ jedna liczba catkowita oznaczajgca minimalng
liczbe zmian, jakie musi wykona¢ Jasio w swoim ulubionym stowie.

Ograniczenia
2 < N < 500000.

Przyktad

Input Output Explanation

4 1 Jasio moze zamieni¢ swoje stowo na
mama przykfad na mata albo mmma.

Input Output

5 0

kopor
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