Pitkarski poker (pilkarski-poker)
Limit pamieci: 32 MB Limit czasu: 0.50 s

Jasio jest genialnym matematykiem. Zajmuje sie tematyka prawdopodobienstwa i odnosi wielkie sukcesy
naukowe. Jak kazdy jednak doktor w Polandii ma problemy finansowe. Postanowit wiec zarobi¢ dodatkowe
pienigdze poza uczelnig — bedzie obstawiat zaktady bukmacherskie.

Zbliza sie mecz bajtopitki noznej pomiedzy druzynami Bajtocji i Bitocji. Gra trwa N minut. Po uptywie czasu
gry druzyna, ktéra zdobyta wiecej goli wygrywa.

Jasio zauwazyt, ze w kazdej minucie gry moze wystgpic¢ jedna z trzech mozliwosci:

« druzyna Baijtocji zdobywa gola (z prawdopodobienstwem P),
« druzyna Bitocji zdobywa gola (z prawdopodobienstwem (@)),
« zadna druzyna nie zdobywa gola (z prawdopodobienstwem 1 — (P + Q)).

Mozna traktowac kolejne minuty meczu niezaleznie od siebie.

Jasio, analizujgc poprzednie spotkania pomiedzy druzynami, bardzo doktadnie wyznaczyt wartosci P i Q) i
podat je Tobie, jako znajomemu informatykowi.

Poprosit Cie, zebys policzyt prawdopodobienstwa, ze:

» wygra Bajtocja,
» wygra Bitocja,
* bedzie remis.

Pechowo sie sktada, ze zapomniat Ci powiedzie¢ jak to policzy¢.
Napisz program, ktéry: wczyta wartosci N, P, (), opisujgce mecz, wyznaczy prawdopodobienstwa, ze
wygra Bajtocja, Bitocja i ze bedzie remis i wypisze wyniki na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym (i jedynym) wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna N oraz dwie liczby rzeczy-
wiste P i (), pooddzielane pojedynczymi odstepami, okreslajg one kolejno: dtugosé gry w minutach, praw-
dopodobienstwo zdobycia gola przez Bitocje w kazdej minucie gry i analogiczne prawdopodobienstwo dla
Bitociji. Liczby te bedg podane z doktadnoscig do czterech miejsc po kropce dziesietnej.

Wyjscie
Twoj program powinien wypisa¢ na wyjscie doktadnie trzy wiersze. W pierwszym powinno sie znalez¢
prawdopodobienstwo wygranej Bajtocji, w drugim prawdopodobienstwo wygranej Bitocji, w trzecim za$s
prawdopodobienstwo remisu. Liczby powinny by¢ wypisane z doktadnoscig do co najmniej szesciu cyfr po
kropce dziesietnej.

Odpowiedz zostanie zaakceptowana, jesli bedzie sie r6zni¢ od poprawnej o nie wiecej niz 10~°.

Ograniczenia
1<N<1000,0<PQ<1,0<P+Q<1.

Przyktad
Wejscie Wyjscie
3 0.5000 0.4000 0.515000000

0.364000000
0.121000000



Wejscie
4 0.0500 0.2000

Wejscie
5 0.0500 0.0500

Wyjscie

0.097793750
0.517700000
0.384506250

Wyijscie

0.186445625
0.186445625
0.627108750
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