Dziwna pizza (pizza-sqrt)
Limit pamieci: 128 MB Limit czasu: 4.50 s

Po intelektualnie wyczerpujacych (ale szalenie satysfakcjonujgcych) zajeciach z informatyki z Panem
Marcelem przyszedt czas na chwile odprezenia.

“ldziemy do Pravo!” — zakrzykneli chérem zmeczeni uczniowie. Niestety pizzeria Pravo, o ktdrej mowili jest
bliska dzisiejszego zamkniecia i zostata tam tylko jedna pizza. W dodatku jest na tyle duza, ze do jej zjedzenia
potrzeba co najmniej 3 os6b, a jednoczesnie na tyle mata, ze 4 osoby sie nie najedza.

Przyszedt czas na narade — przed pizzerig stoi N ucznidw, z ktérych niektére pary sie znajg, a inne nie.
Szef grupy ucznidéw postanowit, ze wylosuje trojke parami znajgcych sig oséb i to oni wrécg dzisiaj do domu
z petnymi zotgdkami. Jako uczen zastanawiasz sie nad prawdopodobienstwem, ze dzisiaj sie najesz. No
wtasnie, kto ma jakie szanse?

Napisz program, ktory wczyta licznoS¢ grupy ucznidw i opis relacji miedzy nimi, wyznaczy praw-
dopodobienstwo najedzenia sie kazdego ucznia i wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajdujg sie dwie nieujemne liczby catkowite NV i M oddzielone pojedynczym
odstepem i oznaczajgce odpowiednio liczbe uczniéw w grupie i liczbe relacji znajomosci w tej grupie.

W i-tym z kolejnych M wierszy znajduja sie po dwie dodatnie liczby catkowite A; i B; oznaczajace, ze
uczniowie o numerach A; i B; sie znaja.

Wyjscie
Dla 7 od 1 do N w i-tym wierszu wyjscia wypisz liczbe rzeczywistg oznaczajgcg prawdopodobienstwo na-

jedzenia sie ucznia o numerze 1.
Odpowiedz zostanie zaakceptowana, jesli bedzie sie r6zni¢ od poprawnej o nie wiecej niz 10°.

Ograniczenia

1< N,M<10° 1< A;,B; < N, A; # B;, pary podane na wejéciu sg parami rézne, zawsze istnieje co
najmniej jedna tréjka uczniéw, ktéra moze poj$¢ na pizze.

Przyktad

Wejscie Wyijscie Wyjasnienie

56 1.000000 Wszystkie trojki znajacych sie oséb to
12 1.000000 {1,2,3},{1,2,5}.

2 3 0.500000

31 0.000000

15 0.500000

25

4 5
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