Prezenty dla Andrzejka (prezenty-andrzejka)
Limit pamieci: 32 MB Limit czasu: 1.00 s

Maty Andrzejek szybko dorasta i wie juz jak nalezy dba¢ o wiasne interesy. Andrzejek i Tata chodzag
codziennie na zakupy do Oszotoma, gdzie oprécz warzyw, pieczywa i innych niepotrzebnych rzeczy znajduje
sie stoisko z Aktualnie Jedyng Stuszng Zabawka. Promowany artykut codziennie sie zmienia i codziennie ma
inng ceneg. Tata pewnego dnia popetnit btad i kupit Andrzejkowi zabawke w prezencie. Dobrze wychowany
synek natychmiast zaczat domagac sie (ptaczem, szantazem, intrygami) czestszych prezentow.

Andrzejek jest nieodrodnym synem Tatusia i po otrzymaniu konkretnej zabawki nigdy nie moze zadac
zabawki tanszej (o swoje trzeba walczy¢!). Dodatkowo, jesli nie bedzie robit awantury (i w zwigzku z tym
nie dostanie prezentu) przez co najmniej przez kolejne K dni, to zapomni mu sie o catej sprawie i nie bedzie
juz pamietat 0 zgdaniu nowych zabawek, wiec wiecej ich juz nigdy nie dostanie.

Andrzejek i Tata odwiedzajg Oszotoma przez kolejne N dni. Znajgc ceny zabawek podczas tego okresu,
odpowiedz na pytanie — ile maksymalnie zabawek moze otrzymaé Andrzejek?

Napisz program, kiéry: wczyta ceny zabawek w kolejnych dniach, wyznaczy maksymalng liczbe zabawek,
ktére Andrzejek moze sobie wywalczy¢ u Taty i wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajdujg sie dwie liczby naturalne: N oraz K pooddzielane pojedynczymi odste-
pami i opisane w tresci powyzej. W kolejnym wierszu znajduje sie N liczb catkowitych C; oddzielonych poje-
dynczym odstepami, gdzie C; oznacza cene Aktualnie Jedynej Stusznej Zabawki w i-tym dniu.

Wyjscie
W pierwszej i jedynej linii standardowego wyjécia powinna znalez¢ sie jedna liczba catkowita — maksymalna
liczba zabawek jakg moze otrzymac¢ Andrzejek.

Ograniczenia
1 <K <N <200000,1<C; <10

Przyktad

Wejscie Wyjscie Wyjasnienie

5 2 2 Andrzejek mégtby pierwszego dnia
34215 poptaka¢ o zabawke o cenie 3, za$

drugiego dnia poptaka¢ o zabawke o
cenie 4. Niestety, gdyby przeczekat
jeszcze dwa dni to pigtego dnia (gdy
zabawka kosztuje 5) juz zapomniatby o
catej sprawie.
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