Problem grafowy (problem-grafowy)
Limit pamieci: 32 MB Limit czasu: 1.00 s

Jasio przygotowuje sie do Bajtockiej Olimpiady Informatycznej Juniorow. Wie, ze jego stabg strong obecnie
sg grafy. Dlatego trenuje zadania grafowe bardzo intensywnie. Ostatnio natknat sie na problem o grafach
funkcyjnych: grafach, w ktérych kazdy wierzchotek ma doktadnie jedng krawedz wychodzacg. Po takim grafie
tatwo nawigowac, wystarczy w kazdym kroku podgzy¢ krawedzig (jedyng) w strone nastepnego wierzchotka.
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W zadaniu, z ktérym walczy teraz Jasio, trzeba dla kazdego wierzchotka i wyznaczy¢ sume numeréw
wierzchotkdw, na jakie natkniemy w krokach o parzystych numerach wykonujac taki spacer i konczac go w
wierzchotku, ktérego krawedz prowadzi do samego siebie. Jasio nie wie czy to co$ zmienia, ale zauwazyt,
ze we wszystkich testach w tym zadaniu dla kazdego wierzchotka i jego krawedz prowadzi do wierzchotka o
numerze mniejszym niz ¢ lub réwnym 4.

Pomoz Jasiowi rozwigza¢ zadanie i trenowac dale;.

Napisz program, ktéry: wczyta opis grafu, wyznaczy dla kazdego wierzchotka : sume numeréw wierz-
chotkéw na odlegtosciach parzystych od ¢ i wypisze wyniki na standardowe wyjscie.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna IV, okreslajgca liczbe wierzchotkéw grafu. W

drugim wierszu wejscia znajduje sie ciag N liczb naturalnych T;, pooddzielanych pojedynczymi odstgepami —
i-ta liczba okresla, ze krawedz z wierzchotka numer ¢ wychodzi do wierzchotka numer 7.

Wyjscie
Twéj program powinien wypisa¢ na wyjscie doktadnie N wierszy. W i-tym wierszu powinna sie znalez¢
odpowiedz dla wierzchotka .

Ograniczenia
1 < N <500000,1<T; <i.

Przyktad
Wejscie Wyjscie Wyjasnienie
9 1 Ostatnig liczbg na wyjsciu ma byé
1132434738 2 9+ 7+ 2 =18, poniewaz wierzchotki ze
3 zbioru {9, 7,2} sg w parzystych
5 odlegtosciach od wierzchotka 9.
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