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Baron Raphael z Wyspy Man wystawit do bitwy $niezkowej przeciwko Johnowi Mouse’owi wiele oddziatow
i wtasnie przyszedt czas, by podzieli¢ wszystkich zotnierzy na dwie flanki, z ktérych jedng bedzie dowodzit
Baron, natomiast drugg niejaki Charles Latin.

Zotnierze znajg wiele legend, w ktérych gtéwnym bohaterem jest John Mouse i ich morale nie jest zbyt
wysokie, poniewaz w kazdej z nich John Mouse wygrywa wszelkie starcia i spory. Baron Raphael z Wyspy
Man jest swiadom nastrojéw swoich zotnierzy, ale nie moze sobie pozwoli¢ na odwrét lub dezercje, dlatego
zatrudnit prawdziwego specjaliste, ktéry pomoze mu zidentyfikowaé zotnierzy podatnych na oslepiajgcy blask
legendy Johna Mouse’a.

Mike Music, bo tak zwat sie 6w specjalista, wytypowat M par zotnierzy sktonnych do dezercji. Dla Barona
kluczowe jest rozdzielenie pomiedzy rézne flanki jak najwigkszej liczby takich par, tak by zotnierze wspdinie
sktonni do dezercji znajdowali sie daleko od siebie w r6znych flankach.

Niestety, blask legendy Johna Mouse’a jest tak silny, ze w catej armii jedynie jedna para zotnierzy sktonnych
do dezercji moze by¢ w tej samej flance (wtedy Baron Raphael poprosi niejakg Iron Woman o przypilnowanie
tej pary zotnierzy).

Do rozpoczecia bitwy zostato niewiele czasu, dlatego Baron potrzebuje szybko dowiedzie¢ sie czy warto
skorzysta¢ z ustug Iron Woman, a jesli tak, to na ile sposobéw moze wskazac jej pare zotnierzy do przypil-
nowania.

Napisz program, ktéry wczyta opisy par zotnierzy sktonnych do dezercji, wyznaczy na ile sposobédw mozna
wybraé pare zotnierzy tak, by pozostatych mozna byto rozmiesci¢ pomiedzy dwoma flankami w taki sposéb, by
zadna para nie byta w jednej flance i wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie dodatnia liczba catkowita () oznaczajaca liczbe zestaw6w danych.



W pierwszym wierszu opisu zestawu danych znajdujg sie dwie dodatnie liczby catkowite N i M oddzielone
pojedynczym odstepem i oznaczajgce odpowiednio liczbe zotnierzy w armii Barona Raphaela z Wyspy Man
oraz wyznaczong przez specjaliste znanego jako Mike Music liczbe par zotnierzy sktonnych do dezercji.

W kazdym z nastepnych M wierszy opisu zestawu danych znajdujg sie po dwie dodatnie liczby catkowite
A'i B oddzielone pojedynczym odstepem i oznaczajgce numery zotnierzy sktadajgcych sie na pare sktonng do
dezerciji.

Wyjscie
W i-tym sposrod (Q wierszy wyjscia powinna sie znalez¢ odpowiedz dla i-tego zestawu danych zgodna z
ponizszym opisem.

Jesli ustugi Iron Woman nie sg niezbedne i da sie podzieli¢ zotnierzy tak, by wyeliminowac ryzyko dezercji,
odpowiedzig jest stowo NIE. W przeciwnym razie odpowiedzig jest nieujemna liczba catkowita oznaczajgca na
ile sposobdéw mozna w i-tym zestawie danych wybrac pare sktonnych do dezercji zotnierzy tak, by pozostatych
mozna byto rozmiesci¢ pomiedzy dwoma flankami w taki sposéb, by zadna para sktonna do dezercji nie byta
w jednej flance.

Ograniczenia
1<Q <500,1 <N <1000000,0< M <2000000, 3 N + > M < 20000000.

Podzadania
Podzadanie Warunki Punkty
1 N <3000, M < 20000 30
2 brak dodatkowych ograniczen 70
Przyktad

Wejscie Wyijscie



NIE

~ O M~ O M

FANOF A IOANNDFHF A 0O O NN A NOFTMMANANMNMPFPL O~ OANM—ALWOFONM—AF O O
Ot A NOFF A ANOD AT ANOFTANDNATANNDOFTOONO A ANOHLDO O A NN ANM



	Wejscie
	Wyjscie
	Ograniczenia
	Podzadania
	Przykład

