Hackowanie generatora liczb pseudolosowych (mg-hack)
Limit pamieci: 8 MB Limit czasu: 0.25 s

Jasio wymyslit przepiekny generator liczb pseudolosowych zdolny wylosowac prawie idealnie losowy cigg
duzych liczb.
Ponizej znajduje sie implementacja Jasia:

long long johnny_next_random(long long previous) {
return (previous + (previous >> 10) + 9876543210LL) % (1LL << 60);
+

vector<long long> johnny_random_numbers(long long sequence_length) {
const long long seed = 12345678987654321LL;
vector<long long> sequence;
long long value = seed;
for (int i = 0; i < sequence_length; i++) {
value = johnny_next_random(value);
sequence.push_back(value);

}

return sequence;

Zapewne widzisz od razu, ze to beznadziejna implementacja i nie powinna by¢ uzyta do zastosowan kryp-
tograficznych (na przyktad do generowania kluczy). Aby przekona¢ o tym Jasia, powiesz mu ile jest liczb
podzielnych przez 17 w ciggu johnny_random_numbers (N). Te same liczby wystepujace na réznych pozyc-
jach w ciagu liczymy wielokrotnie.

Wejscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wejécia znajduje si¢ jedna liczba naturalna N — parametr funkcji generujacej
cigg liczb pseudolosowych.

Wyjscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wyj$cia powinna sie znalez¢ jedna nieujemna liczba catkowita — liczba wys-

tgpien liczb podzielnych przez 17 w ciggu johnny_random_numbers (N).

Ograniczenia

1 <N <10%,

Przyktad

Wejscie Wyijscie Wyjasnienie

50 5 Indeksujac cigg od 0, warto$¢ podzielna

przez 17 wystepuje na pozycjach: 8, 18,
29, 33 oraz 34.
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