Robaki (robaki
Limit pamieci: 32 MB Limit czasu: 1.50 s

Na precie dtugosci L umieszczono N robakdéw w réznych pozycjach tego preta. Dla kazdego robaka znamy
jego kierunek poczatkowy (w kierunku lewego lub prawego konca preta). Kazdy robak porusza sie z tg samg
predkoscia.

Gdy dwa robaki spotkaja sie na precie w tym samym miejscu, w mgnieniu oka zmieniajg kierunki podrézy
na przeciwne (tak jakby sie od siebie odbijaty). Robaki sg tez dos¢ gtupie i gdy dojdg do konca (prawego
lub lewego) preta, bedac skierowanym w strone tego konca spadaja z niego (i ging, bo pret jest wysoko nad
ziemig). Zwro¢ uwage, ze robak na koncu preta nie spadnie z niego jesli jest skierowany w drugg strone.

Napisz program, ktory: wczyta dlugosé preta i pozycje robakéw na precie, wyznaczy po jakim czasie zging
wszystkie robaki i wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajdujg sie dwie liczby naturalne N i L, oddzielone pojedynczym odstepem i
okreslajgce kolejno: liczbe robakéw oraz diugos¢ preta.

W kolejnych N wierszach znajdujg sie opisy kolejnych robakéw. Opis kazdego robaka sktada sie z jednej
liczby A;, okreslajgcej jego poczatkowg pozycje (odlegtos¢ od lewego konca preta), pojedynczego odstepu
oraz jednej litery L lub P, okreslajgcej poczgtkowy kierunek ruchu i-tego robaka: odpowiednio w strone lewego
konca preta i prawego konca preta.

Mozesz zatozy€, ze robaki pokonujg jedng jednostke dtugosci w tempie jednej sekundy. Mozesz zatozy¢,
ze poczatkowe pozycje robakdéw sg parami rézne.

Wyjscie
W pierwszym (i jedynym) wierszu wyj$cia powinna sie znalez¢ jedna liczba catkowita — czas (w sekundach),
po ktdérym ostatni robak spadnie z preta.

Ograniczenia

I1<N<1051<L<10°%0<A; <L
W testach wartych tgcznie 50% maksymalnej punktacji zachodzi dodatkowy warunek: N < 5 000.

Przyktad

Wejscie Wyjscie Wyjasnienie

3 10 6 Robak pierwszy spadnie po 5 sekundach,

4 P robak drugi po 6 sekundach, zas trzeci

5L (ktéry nie zderzy sie z zadnym) spadnie z

6 P preta po 4 sekundach.

Wejscie Wyjscie Wyjasnienie

25 3 Po pét sekundy nastgpi zderzenie

3L robakéw. Oba robaki spadng w tym

2 P samym momencie (po kolejnych 2.5
sekundy).

Wejscie Wyjscie Wyjasnienie

2 10 10 Robak pierwszy spada natychmiast, zas

0L robak drugi pokona caty pret zanim

10 L spadnie.
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