Skarbonki (skarbonki)
Limit pamieci: 32 MB Limit czasu: 1.50 s

Mama matego Jasia odlat kolekcjonuje Swinki-skarbonki. W swoich zbiorach ma okazy z catego Swiata,
0 réznych ksztattach i wzorach. Stojg one réwno utozone na pétce w salonie, w taki sposéb, ze im skar-
bonka znajduje sie blizej prawej krawedzi po6tki, tym mama Jasia jest do niej bardziej przywigzana. W kazdej
skarbonce znajduje si¢ pewna kwota pieniedzy. Niestety, niespodziewane wydatki zmuszajg mame Jasia do
rozbicia pewnej liczby Swinek-skarbonek w celu ich pokrycia. Mama Jasia chce straci¢ jak najmniejszg liczbe
skarbonek, dlatego prosi Ciebie o pomoc. Dodatkowo stawia warunek by byty to kolejne skarbonki, do ktorych
jej przywiazanie jest mozliwie mate. Chce pozna¢ minimalng liczbe swinek, ktére musi zniszczy¢ oraz pozycje
pierwszej skarbonki sposrod nich.

Napisz program, ktéry: wczyta opis skarbonek oraz kwote nieprzewidzianych wydatkéw, wyznaczy mini-
malng liczbe skarbonek, ktdre nalezy rozbi¢ zgodnie z wymaganiami mamy Jasia i wypisze wynik na standar-
dowe wyjscie.

Wejscie
Pierwszy wiersz wejscia zawiera dwie liczby naturalne N oraz X, oddzielone pojedynczym odstepem i okresla-
jace kolejno: liczbe skarbonek oraz kwote niespodziewanych wydatkow.

Druga wiersza wejscia zawiera cigg N liczb naturalnych A;, pooddzielanych pojedynczymi odstepami, w
ktorym i-ta liczba oznacza kwote w i-tej skarbonce (liczac od lewej). Gwarantowane jest, ze suma pieniedzy
we wszystkich skarbonkach jest wieksza od kwoty niespodziewanych wydatkdw.

Wyjscie
Wyijscie powinno zawiera¢ dwie liczby catkowite oddzielone pojedynczym odstepem: minimalng liczbe skar-
bonek, ktére nalezy zniszczy¢€ oraz pozycje pierwszej niszczonej skarbonki.

Ograniczenia
1 <N <1000000,1<X<10%1<A; <100

Przyktad
Wejscie Wyijscie
79 21
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