Skoki PO kamieniach (skoki-po-kamieniach)
Limit pamieci: 128 MB Limit czasu: 1.50 s

Jasio znalazt sie w krainie kamieni. Sercem tej krainy jest idealnie rowny rzgd N kamieni. Kazde dwa
sgsiednie kamienie odlegte sg o jeden bajtometr.

Jasio postanowit skakaé po tych kamieniach. Zeby nie byto za tatwo nie bedzie przeskakiwat po kolei,
zgodnie z ustawieniem kamieni w rzedzie, lecz opracowat skomplikowany uktad skokéw — doktadng kolejnosé
kamieni, na ktére bedzie kolejno wskakiwat. Aby nie byto nudno ani smutno — na kazdy kamien wskoczy
dokfadnie raz.

Z uktadem Jasia jest pewien problem. Niekt6re kamienie pomiedzy ktérymi Jasio chce skaka¢ moga by¢
bardzo odlegte. Jasio zastanawia sie jaki najdtuzszy spéjny kawatek jego uktadu bedzie w stanie wykona¢ w
miare treningu coraz dtuzszych skokéw. Pom6z mu!

Napisz program, ktory: wczyta uktad Jasia, wyznaczy dla kazdej dtugosci skoku Jasia, jaki jest najdtuzszy
kawatek zaplanowanej sekwenciji jego skokdw, ktory bedzie w stanie wykonac przy tej dtugosci skoku i wypisze
wyniki na standardowe wyijscie.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna IV, okres$lajgca liczbe kamieni (a zarazem
diugos¢ sekwenciji Jasia). W drugim (ostatnim) wierszu wejscia znajduje sie cigg N liczb naturalnych A;. i-ta
liczba w ciggu okresla moment, w ktérym Jasio chce wskoczy¢ na i-ty kamien.

Kamienie numerujemy (zgodnie z kolejno$cig ich wystepowania w rzedzie) kolejnymi liczbami naturalnymi
od 1 do N wigcznie.

Wyjscie

Twéj program powinien wypisac na wyjscie N — 1 wierszy. W i-tym wierszu powinna si¢ znalez¢ odpowiedz
— maksymalna liczba kolejnych skokéw z opracowanego ciggu skokéw Jasia, ktérg mozna wykona¢ przy
ograniczeniu maksymalnej dtugosci pojedynczego skoku Jasia do i bajtometrow.

Ograniczenia
1 < N < 500000.

Przyktad
Wejscie Wyijscie Wyjasnienie
8 Przyktadowo, dla maksymalnej dtugosci

741325638 skoku 2, Jasio moze skoczy¢ miedzy
pierwszymi czterema kamieniami jego
sekwencji (na pozycjach: trzeciej, piatej,

czwartej oraz drugiej).
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