Szpieg (szpieg2)
Limit pamieci: 256 MB Limit czasu: 4.00 s

Wielomianowy Wywiad Wojskowy to tajna stuzba specjalna, gromadzaca informacje wywiadowcze w celu
obrony ztozonosci obliczeniowej algorytmoéw. Od jakiegos czasu WWW przyglada sie poczynaniom organi-
zacji K-SAT, ktéra rzekomo prowadzi badania nad bronig zmieniajacg dowolnie klase ztozonosci probleméw.
Nastepnym ruchem wywiadu bedzie wystanie do kompleksu badawczego K-SATu szpiega — Agenta 00111.

Kompleks badawczy organizacji sktada sie z sektorow, ponumerowanych od 1 do N oraz dwukierunkowych
przej$¢ miedzy nimi, ponumerowanych od 1 do M. 00111 pod ostong nocy zakradnie si¢ do jednego z sek-
torow. Nastepnie, korzystajac z istniejgcych przejsc¢ (z niektérych by¢ moze wiele razy), odwiedzi pewng czesc
pozostatych sektoréw w celu zebrania informacji. Zadanie nie jest jednak takie proste. Kazde przejscie posiada
dwa parametry — R; oraz S;, ktére oznaczajg kolejno ryzyko wykrycia przez cztonka organizacji oraz ryzyko
wzniesienia alarmu przez automatyczne czujniki. Rozwazmy trase szpiega korzystajaca z przej$¢ o numerach
p1, D2, ---, Pr- Wskaznikiem ryzyka takiej trasy nazywamy warto$¢ wyrazenia X - max (Ry,)+Y - max (Sp; ), gdzie
X iY to ustalone wczes$niej state. Jezeli wskaznik ryzyka jest mniejszy lub réwn_y_K, to trasa je_st_ biezpieczna.

Twoim zadaniem jest ustalenie najwiekszej mozliwej liczby sektorow, ktére Agent jest w stanie odwiedzi¢
rozpoczynajac misje w dowolnym sektorze i korzystajac z trasy, ktora jest bezpieczna. Pospiesz sie! Wkrotce
ten problem moze okazac¢ sie NP-trudny.

Napisz program, ktory: wczyta opis kompleksu i state X, Y i K, wyznaczy maksymalng liczbe odwied-
zonych sektoréw i wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajdujg sie cztery liczby naturalne N, M, X, Y oraz K, pooddzielane poje-
dynczymi odstepami i oznaczajgce odpowiednio liczbe sektorow, liczbe przejsé, state we wzorze na wskaznik
ryzyka oraz maksymalng bezpieczng warto$¢ wskaznika. Kazdy z kolejnych M wierszy zawiera cztery liczby
catkowite — A;, B;, R;, S; (A; # B;), oznaczajgce przejscie taczace sektory o numerach A; i B; oraz jego
parametry. Miedzy dwoma r6znymi sektorami moze istnie¢ wiecej niz jedno przejscie.

Wyjscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia powinna sie znalez¢ jedna liczba catkowita — najwieksza mozliwa
liczba sektorow, ktére Agent jest w stanie odwiedzic.

Ograniczenia
1< N,M <100000,1< X,Y, K, R;,S; < 10°.
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