Trafianie w linie (trafianie-w-linie)
Limit pamieci: 32 MB Limit czasu: 1.00 s

Dany jest bardzo diugi pas ubitej ziemi. Na pasie zaznaczone sg linie, a zawodnicy, ustawieni najpierw na
linii startu, skaczg réwnymi skokami w przod.

Bajtoczanie wierzg w wyktadniczy rozwoj swoich sportowcow, wiec, by uczyni¢ zados¢ tradyciji, kolejne linie
Jury kresli 1, N, N2, N3, ..., N* ... metréw od linii startu, a liczba N jest kazdorocznie losowana przez Jury.

Faworyt tegorocznych zawodéw, Bajtek, skacze na doktadnie M metrow do przodu. Czy po pewnej liczbie
skokéw Bajtek moze trafi¢ w ktorgs linie?

Napisz program, ktory wczyta liczby N, M, wyznaczy, czy Bajtek kiedykolwiek trafi w linie i wypisze wynik
na standardowe wyjscie.

Wejscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wejscia znajdujg sie dwie nieujemne liczby catkowite N, M oddzielone poje-
dynczym odstepem i oznaczajace odpowiednio liczbe wylosowang przez Jury i diugo$¢ skoku Bajtka.

Wyjscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia nalezy wypisac jedno stowo TAK lub NIE (wielkimi literami).

Ograniczenia
1< N<I10%, 1< M <10

Przyktad

Wejscie Wyijscie Wyjasnienie

23 NIE Bajtek nigdy nie trafi w linie.
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Wejscie Wyijscie Wyjasnienie

48 TAK Bajtek trafi w linie 4% i kazdg kolejna.
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