Trojkaty i kwadraty (ro-kwa)

Memory limit: 256 MB Time limit: 5.00 s

Jasio dostat na egzaminie zadanie narysowania grafu nieskierowanego o doktadnie N wierzchotkach oraz
M krawedziach (bez krawedzi wielokrotnych i petelek). Niestety przez roztargnienie oraz to, ze po gtowie
chodzi mu wcigz pewna piosenka, zrozumiat opacznie, ze jego zadaniem jest narysowanie grafu, na doktadnie
N wierzchotkach, ktéry ma doktadnie M tréjkatow i kwadratow.

Trojkgtem nazywamy trzy wierzchotki, takie ze sg potgczone ze sobg krawedzig, zas kwadratem nazwiemy
cztery wierzchofki a, b, ¢, d takie, ze mamy krawedzie a <> b, b <> ¢, ¢ <> d oraz d < a, przy czym dwa kwadraty
sa rézne, jezeli posiadajg rézne zbiory krawedzi. Dla przyktadu: czwérki [a, b, ¢, d], [b, ¢, d, a] oraz [d, ¢, b, a] sg
sobie parami réwne, ale [a, b, ¢, d] rézni sie od [a, ¢, b, d].

Twoim zadaniem mogtoby by¢ napisanie programu, ktéry powiedziatby Jasiowi, ze zle zrozumiat tre$¢, ale
to byloby zbyt proste. Domyslasz sie juz pewnie, ze aby otrzymac punkty za to zadanie, trzeba rozwigzac
zadanie wymyslone przez Jasia. Napisz program, ktéry poprawnie skonstruuje wymagany graf, albo wypisze,
ze nie jest to mozliwe.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita 7' oznaczajaca liczbe przypadkéw testowych.
W i-tym z kolejnych T wierszy znajdujg sie po dwie liczby catkowite N; i M;, oznaczajgce odpowiednio

liczbe wierzchotkdw oraz sumaryczng liczbe tréjkatow i kwadratoéw, ktore powinien mieé graf z i-tego przypadku

testowego.

Wyjscie
Na wyjsciu wypisz kolejno odpowiedzi dla wszystkich przypadkéw testowych. Kazdy z nich powinien mie¢
forme zgodna z ponizszg specyfikacja.

W pierwszym wierszu dla wyjscia i-tego przypadku testowego powinna sie znalez¢ jedna liczba catkowita
0 < K; < w oznaczajgca liczbe krawedzi, uzytych do konstrukcji, albo liczba -1 jezeli nie da sie
zbudowac takiego grafu.

Jezeli konstrukcja jest mozliwa, to w i-tym sposrdd kolejnych k wierszy powinny znalez¢ sie po dwie liczby
catkowite a; oraz b; (a; # b;) oddzielone pojedynczym odstepem, oznaczajace potgczenie nieskierowang
krawedzig miedzy wierzchotkami a; i b;. Kazdg krawedz w przypadku testowym mozna wypisa¢ co najwyzej
jeden raz.

Ograniczenia
1<T<50,2<N; <100,0 < M; < 2=l

Przyktad

Input Output Explanation

3 0 W czterowierzchotkowej klice wystepuja
20 -1 cztery tréjkaty i trzy kwadraty.
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